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iy AMIGA 1200 
ji Macleay Uae a PRINGTON PC SERVIS A.S. 
’ ) eA CESKO - AMERICKA FIRMA 
f | * DOS 3.0 Autorizovany distributor firmy 
| * | AA Gipy (16 mil. barev) 
Yor Very. 
TV modulator _ 


option: interni HD 





Commodore 


DODAVAME CELY 
VYROBNI PROGRAM 








FIRMY 
AMIGA 500 ) C Commodore 
AMIGA 500 PLUS | VCETNE RADY 4 
| AMIGA 600 a 600 HD 30 MB PC PROFI-LINE 
Wee AMIGA 1200 ° 
| FLOPPY PRO AMIGU ; (100% eel 
TV MODULATOR A 520 ) 


MONITOR A 1084S COLOR STEREO 


SIROKY VYBER HER PRO AMIGU 
3 ; INFORMUJTE SE 


C 64 Il -8 BITOVY POCITAC O POSKYTOVANYCH 
C 64 GAME SET SLEVACH 
FLOPPY 1541 Il PRO PRODEJCE 
DATARECORDER 1530 

~ MYS PROC 64 asics 


TISKARNA MPS 1270 INKJET 
TISKARNA MPS 1230 
HRA NA DISKETE PRO C64 





Sofijské nam. 
_ Siroky vybér joystikd firmy QUICKJOY pro Praha 4 
vsechny druhy pocitacu tel: (02) 4018080 
SV 119 Junior 
SV 122 Il Quickjoy 
SV 123 Ill Supercharger 
SV 125 V Superboard 
SV 133 Megastar 
SV 201 M5 pro IBM PC 
SV 202 M6 analog pro XT/AT 
Celkem dodavame 20 typu. 


JindriSska 27 
Praha 1 
tel.: (02) 220645 
fax: (02) 220645 





Jindrisska 27 


Praha 1 

MS-DOS emulatory tel.: (02) 220645 
pro Amigu 500: fax: (02) 220645 
ATonce 286/8 MHz 

ATonce 286/16 MHz 

pro Amigu 2000-4000: 1735 20th street 
Approx 386SX/25 MHz Washington DC 20009 
ZA BEZKONKURENCNI CENY U.S.A. 





tel. 001-202-2231066 





FAX/TEL.: 02/791 60 18 


r. _ TEL.: 02/825 74 84 
C« Commodore TEL.: 02/791 36 Of 





ae NEJNIZSi CENY! : 
Ceny vcetné DPH Od 15. 5. dalsi slevy 


Commodore 64 5 bit, 64 KBssscesceseccccecceccnensnsesssns du DO,= KE 
Amiga 500 16 pit, 512 KB, 7 MHz, FDD 3,5", my3«e2+2++2+-2 1 O.290,- KE 
Amiga 600 16 pit, 1 ms, 7 MHz, FDD 3,5", TV mod, mySssn00: 10.290,- Ke 
Amiga 1200 22 pit, 2 ms, 14 MHz, FDD 3,5", TV mod, my .«. 1 7.990,- KE 
Amiga CDTV : me, Fpp 3,5", cD ROM, my3, kidvesnice «+... I 2.990,- KE 
Monitor 1084 § barevny stereo monitor < eicasecceuucsccnce hee * Ke 
Diskety 3,5 TI oe iev erie even ctrviee ee PO Kc | 
Distkety 3:55 HID. ci wccenccisecccccssowccesennekscencvavacenanssude Dp" OO 
BASF 5,25 DD iictra’ BASF oe cass cscsaccnsaseceuseubusdacuucyeasagune ® eae Ke 
Joysticky: | : 
SV 119 22 SV BOT vevccvcecccencscecescssccscseneneess OG 146, > Me 


(atd.) + mnoho dopinku : | | — 
pri nakupu nad 6 000,- KC joystick nebo diskety 
 ZDARMA_ 
1 rok zaruka 
Obchodnikum vyrazneé slevy!!! 
Zbozi zasilame na dobirku a téz si jej muzete vyzvednout 
v nasi prodejné v Praze. 



















(8) ALONE IN THE DARK, Infogrames, (EX 

2 INDIANA JONES IV, Lucasfilm Gar 

3 B17 FLYING FORTRESS, Microp 

4 (10) HERO'S QUEST Ill, Sierra-on-li 
WOLFENSTEIN 3D, /D Software 
GODS, Bitmap Brothers, (EX 8) . 
EYE OF THE BEHOLDER ll, SSI, (EX 
MONKEY ISLAND Il, Lucasfilm Games 
SPACE QUEST V, Siera-on-line 
DUNE I, Mig Games, ire 16 


2 11 PROJECT X, Team 17, (EX 13). 
: 2 (10) FLASHBACK, 8 Sota 4 


1 (1) POWERMONGER, Bulrog, (EX) 
2 (5) EPIC, Ocean, (EX13) 

3 (10) PACIFIC ISLANDS, Empire, (EX 13) 
4(8) RAILROAD TYCOON, Microprose 


LURE OF THE TEMPTRESS, Vigin, EX 13 
VROOM, UB/ Soft te 
GOBLIINS Il, Tomahawk, (EX 16) _ 
ANOTHER WORLD, Delphine So 

LOTUS om com (EX1) 


ov ontonecmoltedlalicelcenl YN ARitRHoPHIMMMAA Ana SrO NAAT 


MISJA, Avalon, (ex 12) 

KARATEKA, Broderbund 

FRED, Avalon 

DRACONUS, Cognito 

ZYBEX, Zeppelin a 
ACE OF ACES, Accolade, (EX 13) 
TOMAHAWK, Digital Integration _ 
SOLO FLIGHT, Microprose 
LASERMANIA, Avalon 

A —— 


10 LAST NINJA III, l, System 3 

2 (4) ELVIRA, Accolade, (EX 13) 

3. IRONLORD, UB/ SOFT 

4 TEST DRIVE Il, Accolade 

5 TURRICAN Il, Rainbow Arts, (EX 

6 PIRATES, Microprose 

7 (10) CASTLE MASTER, Incentive, (EX 
8 ELITE, Firebird, (EX 1) os 

9 LOTUS E.T.C., Gremlin, (EX 1) 

0 ACE, Cascade Games, = i, _ 











EXCALIBUR pfimo k Vam! 


Excalibury od Cisla 7 az po 17 nebo jesté nevysla 


isla si muzete zajistit primo od vydavatele za pfrizni- 
vou cenu 24 KG. Pri soucasné prodejni cené 
_ Excaliburu 29 Ké tim uSetfite 5 Ké a ziskate jistotu, 
ze Excalibur bude Vas. Neni to vubec slozité. Staci 
na slozenku typu C napsat adresata: PCP - 
- Excalibur, Box 414, 111 21 Praha 1, CITELNE vypI- 
nit odesilatele (véetné PSC), na zadni stranu ,Zprava 
_ pro prijemce* srozumitelné napsat jaka Cisla si pred- 
_ placite, vynasobit jejich pocet cenou 24 KE a secist. 
_ Muzete si soucasné pyedplatit stara i nova Cisla 
- (maximalné 12 novych Gisel). Priklad: ,Ex 11, 14, 15, 
| 16=4.x 24 = 96 Ké“ nebo ,,od Ex 18 dvanact éisel = 
12 x 24 = 288 KG.“ Pak budete dostavat Excalibur 


} postou na Vami uvedenou adresu a odpadnou proble- 
_ my s jeho shanénim. Navic budeme Excalibur odesi- 


h Fiat o nékolik dni drive, nez bude v prodeji. Jesté vice 
| meyroane je tzv. DOUBLE, kdy zaplatite za jedno Cislo 


ee 20 Ké a budete dostavat soucasné dvé stej- 
i, na ¢isla Excaliburu - jedno pro kamarada nebo kole- 
gu ci manzelku a druhé pro Vas. Priklady: ,,Double 
x 9, 14a 15 =6 x 20 = 120 KG“ nebo ,,double Ex 6, 
3, 12, 18 - 23 = 18 x 20 = 360 Ke". 


EXCALIBUR NINTENDO = S | 


_ Hitparady se mize zuéastnit kazdy, kdo zaSle 


wee 


— svaj Zebriéek nejoblibenéjSich her s nazvem 


a typu sveho cues 


6(7) MYTH, System 3 

7 SWITCHBLADE, Gre 

8 (8) TURRICAN, Rainbov 
- 9 (10) ROBOCOP, Ocean 
Ee /V, Code Masters 


| 
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NINJA SPIRIT 
LEGEND OF | HER 
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TIGER aoe 
DEVIL'S CRA 


1Oocon~onPwh—| 


NHLPA HOCKEY, ( 
RISKY WOODS 
GALAHAD 
SWORD OF VERMILLION, 
SHINOBL) wy 
SONIG2 
phlei: OF RAC 


DUCK TALES _ 
LITTLE NEMO 
CONTRA 


ROBOCOP _ 
DOUBLE DRAGO 
NINJA DRAGON 


CHAOS ae Bi 
LIONHEART, _ io 


BODY BLOWS, Team 17, (EX 





Co najdete na Stitku Ss adresou? 

1. Cisla Excaliburt, ktera jsou v zasilce 

2. Nové evidenéni Cislo predplatitele (pouZivejte pri dal- 
Sim styku) 

3. Vysi VaSeho konta pro predplatne (pri mensi Castce 
nez 50,- Ké prilozime slozenku) 

4. VaSi adresu 

Prosime Vas, abyste: 

1. Psali Citelné - zasilka jinak muze dojit chybne! 

2. Pripominky, urgence, stiznosti atp. piste na korespon- 
dencéni listek (dopis). 

PRE SLOVENSKYCH CITATELOV: 

Bohuzel s oddélenim Slovenska nam vznikaji problemy, 
které se negativné odrazi v predplatnem na Slovensko. 
Dodnes stal Excalibur 24 Ké pro jakéholikov predplati- 
tele. Nyni je poStovné na Slovensko od 7 KC nahoru, 
tudiz musime od této chvile pro nove predplatitele na 
Slovensku zvednout cenu na 29 Ké (u double 25 KC). 


Predplatné Ize uhradit bankovnim prevodem z Vasi 


banky na Slovensku na naS uCet ¢. 411643/0300 
(zaSlete nam oznameni, co a kdy jste si objednali), 
nebo zaplacenim slozenkou z uUzemi Ceské republiky. 
Smérodatna pro nas je celkova suma v KC, ktera prijde 
na naS ucGet. Je mozné, Ze se predplatneé pro 
Slovensko jesté bude ménit podle toho, jaké budou 
podminky v obou republikach a vztahy mezi nimi. 


CENIK DTP 





tech, nez v minulosti. ‘Naklad dosahl 25.000. 
vytiski, od nagich distributori se vraci jen 
mala Gast. Va8 zajem o EXCALIBUR nas _ 


— téSi. Ale... Vy kamelotovi zaplatite, ale my_ 


éasto od distribuénich firem penize nedo- 
staneme. Snad nékdy zaplati, kdo vi... 
Soukromé distribuéni firmy maji v oblasti 
svého pusobeni monopol, takZe si urcuji 
podminky podle toho, jak jim to nejvice — 
vyhovuje. OvSem to muizou trpét jen velka 
mezinarodni vydavatelstvi, ktera jsou 
dostateéné kapitalové zajisténa. PCP je 
vSak malé soukromé Ceské vydavatelstvi, 
které si prosté nemuze dovolit neplatit tis- 
karné a nechavat penize distribuénim fir- _ 
mam. ,,Ve vzduchu" je mnozstvi penéz, se 
kterymi nemuzeme manipulovat. Tim by 
mohla byt ohrozena funkénost naSeho — 
vydavatelstvi, zejména tistén{ dalSich Gisel — 
EXCALIBURu. Proto jsme se rozhodli, Ze 
nebudeme dodavat EXCALIBUR tomu, _ 
kdo neplati. Muze se proto stat, ze dalsi 
Cislo jiz na svém obvyklém misté nenajdete 
a je dost pravdépodobné, ze nebude ani 
v blizkém okoli. NejlepSim feSenim je 
EXCALIBUR si pfedplatit primo u nas, 
nebot tim se vyhneme zbyte¢énym a nékdy 
neplaticim meziclankum. Pokud byste vSak 
neméli z jakéhokoliv duvodu chut si EXCA- 
LIBUR pfedplatit, snad ho sezenete 
u firem, kam dodavat nadale budeme. 
S urGitosti to bude PNS (zatim naSe nejlep- 
Si kamelotska a stankova firma) a poéita- 
cove prodejny, kam dodavaji nasi spolehii- 
vi distributofi STRON, JRC a dalsi. Takze: 
nemusite se obavat, ze EXCALIBUR nebu- 
de nikde k sehnani, ale nemusite mit 
vzdycky stésti. 

Pokud jste si jiz EXCALIBUR pfedplatili, 
jsou Vam uréeny tyto nasledujici fadky. 

Jak jsme jiz psali v minulych Gislech, veSke- 
ra administrativa pfedplatného presla zcela 
na nasi firmu a proto rekonstruujeme data- 
bazi predplatitelu. VSechny letoSni i Gast 
lonskych pfedplatitelt jsme jiz zaevidovali 
a nyni pracujeme na pfedplatitelich z prvni 
éasti roku 1992. Snazime se, abychom 
vSechno stihli do vydani EXCALIBURu 
Cislo 18. Béhem pofrizovani dat se obcéas 
vyskytuji nékteré nejasnosti, napf. neozna- 
Cené utrzky slozenek, ze kterych nemize- 
me zjistit, o jakou platbu se jednalo. Pristé 
proto vypinujte slozenky peCélivé a piste 
Citelné! Také nam posilate mnozstvi dopi- 
su, které éteme a provérujeme, ale nejsme 
schopni na vSechny individualné odpovidat. 
V naSem zajmu i profesionalni cti je mit 
predplatitelskou sluzbu 100% fungujici 
a proto se nadale v pripadé jakychkoliv 
nejasnosti pisemné obracejte na P.O.Box 
414, 111 21, Praha 1 nebo muzete volat na 
tel. 02/803245-8 linka 29. V obou pfripa- 
dech Vas prosime o strucnost, abychom 
neblokovali ostatni Ctenafe. 


CENIK 
INZERCE — 


Cena plochy: 








A4 - 12.000 | ~ 
AS- 


6. 000 Ke 








16 stan. lise ee 39.500 Ké 
1 strana - komfortni....... - 4.500 Ké 

1 strana - sloZita....0.:....... "3.000 Ké 

1 strana - standard ............ 2.000 Ké 


graficky navrh 1 strana......2.500 Ké © 
_Ceny jsou za barevnou stranku véetné _ 
_ scannovani, layoutu i osvitu na film. 


Adresa: PCP, box 414, 111 21, Praha 1 





_ Tel. + Fax: 02/80 32 45 - 8, linka 29 
- Tel. + Fax: 02/80 32 47-primy-denné od = 
16° do 22” hod. (soboty, nedéle cely den) 
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-v EXCALIBURu €.17 
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Bude mit 68 aa iae 
Piehled nejlepsich her! 
Spousta s velych navodé! 
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ODBORNA LITERATURA 







vice nez 160 titult ! 


> 







hodnému preklepu v tabulce } 
ceni HISTORY LINE 1 
Spravny Udaj je 70% jako’ | 
hodnoceni. Gr 
-autorem recenze LEMMINGS. TY, 
strané 15 je LukaS Hanka, nikolf 


ANDREW. LukaSovi se timto omlou- oo" 


vame. | tady miiZe dojit k omylu. 

-v téch podivnych €ernych obdélnié- 
cich na strané 21 mély byt napisy 
,»DOPISY CTENARUS a ,,GAME 
CENTRUM". Vida jak je Cernobily 
tisk zaludny. 

-€ernobilé obrazky z FLASHBAC- 
KU na dvoustrané 22 a 23 nejsou 
chybou tisku! STUDIO 24, jez vytvari 
layout EXCALIBURU se vyjadfilo 


zhruba takto: ,Na téch obrazcich 
‘stejné nebylo skoro nic vidét, tak 


jsme to zkusili zpracovat trochu 
umélecky... “ Bez komentafe. 
-strana 27 je tragédii celeého EXCA- 
LIBURU 16. Rozdil mezi vzhledem 
mapy na pocitaci a vzhledem vytistée- 
né mapy je obrovsky. Proto jsme se 
rozhodli pro opétné vydani vSech 
map ve vatsim mefitku. ‘ULTIMA si tu 
Timto jsme snad definitivn’ uza- 
vieli zalezitosti EXCALIBURU 16 
a mtiZeme se pustit do tohoto Gisla. 
Co vas tedy tentokrat éeka? 
Vylosovani soutézi firem 
DATART a A-B-Comp a.s., na které 
jiz Fada z vas jisté netrpélivé Ceka. 


Hitparada, ktera se tentokrat roz- 


rostla o domaci automaty, na které ~ 

nam miizete stale posilat svoje hlasy — 

a ménit aktualni poradi. : 
Vv oddéleni recenzi se podivame 


na par horkych novinek jako SHA- 


DOW OF THE COMET, BODY | 


BLOWS ¢i BATMAN RETURNS, ale 
nezapomeneme ani 
a uspé@Sné tituly. Mame misto i pro ~ 


osmibity, a tak si na své pfijdou _ 
“i majitele mensich poéitact. 


-Nemine vas ani povidani o doma- ! 


ich automatech a my se pokusime fe 


Oo rozbor dalgiho hraciho automatu in 


firmy | SEGA, na ktery ame se 2 Vas um 


fo ‘SEGA GAME GEAR. 


Na vase pfani a éetné dotazy také 
plisklene stranku SUPER-EXTRA- | 


MEGA-COOL novinek, na kieré se 
muzete tésit v nejblizsi dobé. 


Doufame, ze budete s nasim vybé- 


o fem spokojeni. 


- Snad vas potesi opétné : a rozsi- | 


: rené vydani prvni Gasti map na ULTI- 
‘MU UNDERWORLD Il. 


snad prijdou vhod navody na ECO 


QUEST Il, LEGENDS OF VALOUR 


¢i VEIL OF DARKNESS. 
-A pokud s na&i praci nebudete 


ae napiste nam do rubriky _ 


DOPISY GTENARU, které budeme ~ 
nadale (snad) vénovat jiz vice mista a 


nez v Gislech minulych. 


A jestli se budete citit osaméli, 
nestastni a zakysli, snad vam pomt- 


Ze nage (jiz snad Deere rubrika 


wy 


nazvana poeticky »CITY 


i Tek a pryni tivodnik mame za sebou. 

Doufame, Ze se vam toto Cislo bude 
‘libit a pfejeme vam mnoho &tastnych 

cchvil s EXCALIBUREM, u pocitace, | 

1 ale hlavné | v zivote. Nezapomente, 

_ Ze nejen poéitacem Ziv je Glovék, 

» obéas | trochu Pe =e 

cir! 





NOVINKY GRADA 


190,- 


GRADA Za tajemstvim potitatovych her 98,, COMMODORE 64 
ZADEJTE ZDARMA Jedineéna kniha pfinasi souhrn u nas rozsifenych Nepostradatelny a uzitecny pomocnik pro kazdého, 
KATALOG pocitaGevych her na pocitacich IBM PC XT/AT! 


kdo chce vyuzit klady popularniho pocitace! 
Grada a.s., Dlouha 39,4 10 00 Praha 1, tel: 02/ 231 57 77, 231 00 51, fax: 02/ 231 43 87 # 
=rada — 
- a 


na starsi 


Nékomu | 


(ah 
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P| teeeeed 1 
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zzzz, BUM, PRASK, Whiiii, Pssssss, 
Pchhhhhhh, Bang, Ratatatatata, 
Hudodud........ 


Tak tohle byla kratka ukazka ze hry LETHAL 
WEAPON, kterou vytvorila softwarova firma 
OCEAN roku 1992 jako reakci a koneéné shrnuti 
v8ech trech dilti veletispéSné série filmu se stej- 
nym nazvem (tzn. LETHAL WEAPON |, LETHAL 
WEAPON || a LETHAL WEAPON Ill - red.). Jak 
jste si jiz jisté vSimli, pujde pravdépodobneé o hru 
akéni a zfejmé se zde bude také tak trochu stfilet. 
Ano, hadate spravné. LETHAL WEAPON je akcni 
stiileékou od zaéatku do konce. Jak to ale vypada 
ve skutecnosti? 

Kdo C¢eka 
uzsi souvislosti 
a spojitosti s fil- 
mem, bude prav- 
dépodobné zklaman; shodny 





do pfistavniho doku, kde se ukryva skupina 
paserakti, podruhé jsou to sebevrazedni fanatic’ 
v podzemi mésta, kteri hodlaji vyhodit vSe do 
povétri. Dalgf mise nas zavede do skladisté, ve 
kterém Unosci ukryvaji dilezitého svédka (je to 
idajné Leo Getz, jehoz ve filmu hral vyborny Joe 
Pesci). Posledni policejni akce se odehrava 
v tovarné na lééiva, kterou hodlaji teroristé zmé- 
nit na vyrobnu omamnych latek. Po splinéni 
vsech téchto misi nas Geka jesté posledni, poné- 
kud prekvapujici a potom slavny konec. 

Potud je vSe v pofadku. Nesmime zapome- 
nout na sluSnou grafiku, plynuly scrolling, spous- 


LETHAL W 


Penal Weapon | 


tu rozmanitych urovni a pékné 


je pouze nazev a postavy Ned ev bey: p prokreslené postavicky zlodu- 
obou hrdint - policistt. Daj "E2*Mat Ocean chi s nejriznéjsimi zbranémi. 
se zde téméi zcela vytratil [22° o°%* aie | Zajimavistkou je i mozZnost 
a hra je pouze stfileckou ,na pooh ot? pereseeks J volby mezi postavou Martina 
motivy" a nikoli ,podie" filmu, »N@ Pocstac:Amga, =1, Co%, Riggse (ve filmu Mel Gibson) 
To samo o sobé jesté nijak | VOSS a I a Rogera Murthaugha (Danny 
nesnizuje (ale bohuzel ani [Originalita 30 scx “x j Glover). Hudba se v kazde 
nijak nezvySuje) jeji kvalitu, y tebave OX i urovni méni, ale bohuzel ji nelze 
ale nam koneéné nejde 0 to "prosttedi 40 2000 KXXXX vypnout, takze se po chvili 
srovnavat film s hrou. Jak ll crafika XXX xX i dokonale zprotivi. Po programa- 
tedy hra vypada? Hudba x torské strance je hra profesio- 

Jedna se o klasickou besse MXKKXXKKKKK nalné zvladnuta a zcela odpovi- 
plosinovou strilecku. Hrac | da standardu ostatnich produktt 
vyzbrojen pouze pistoli se L _! firmy OCEAN. Ani tady nelze 

cS ae SS ee eee 


vydava po spousté urovni 

pinych padouchu. Cestou Ize najit zasobniky do 
pistole, energii ci specialn{ body. Nic neobvykle- 
ho. K dispozici jsou étyfi mise, jejichz poslani je 
vzdalené inspirovano filmem; jednou vede cesta 





prvnim kole étenafské soutéze (EXCA- 

LIBUR 15) jsme po vas mimo jiné chtéli 

vyjmenovat alesponh deset pocitaco- 
vych her, ve kterych se vyskytuje drak. 
Otazka nebyla nijak obtizna a rada 
z vas na ni odpovédéla spravné | 
(jak si ostatné muzete precistna 4g 
jiném misté tohoto EXCALIBU- 
RU). Her s draky je skutecne 
nepreberné mnozstvi, a tak neni 
nic tézkého jich par vyjmenovat. 
Veliky zajem o nasi soutéz nas 
samozfejmé moc poteésil 
a doufame, Ze stejné pote- | ’ 
Si i vyherce tohoto kola. i Seal 
Udivila nas ale jina véc; anina =~" 
jednom z ko- 
respondenc- 
nich listkd se 
neobjevilo 
jméno jedné 
vynikajici hry, kterou vytvorila 
firma RAINBOW ARTS jiz v roce 


wrt. 


Nazev Ary’: 


“ “a i} Hh, ae 





nic vytknout. Je tady ale jeden 
maly hacek... 


Jestlize se domnivate, ze umite hrat akéni 


hry a mate je v oblibé, v zadném pripade hru 
LETHAL WEAPON nikdy nehrajte!!! Proc? 


SPHERE znamena “koule", "sféra". Rika 
slovnik. Koule je ale podivné téleso - pokud stoji 
_.~ na idealné rovne plose a je ji udélen 
zakladni impuls, muze se velmi 
dlouho a vytrvale kutalet (pri 
zanedbatelném treni pochopi- 
telné) a fidit se neuprosnymi 
zakony zemské gravitace. 
i Rika fyzika. Pokud koule 
spadne dolu, neni v jejich 
F#/ viastnich silach vykonat cestu 
zpét nahoru na pavodni uro- 
ven, ze které spadia. 
} Rika logika. Jednim ze 
Y zpusobd, jak dopravit 
kouli na uréené misto bez 

















SPHERICAL 
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udélovani dalsich impulsd, je 
stavét ji do cesty prekazky 












1989. Hry, ve které se to jen Drirma: Rainbow Arts j tak, aby se presné podle 
hemzi pavouky, duchy, skiety, [Bek vyroby: 1989 | zakont gravitace dokutdalela 
éarodéji ale hlavné - draky. Jeji 1 ) hry: pehcgs eka a lg tam, kam je potreba. Rikaji 
nazev je SPHERICAL. Po chvili cc 1 pot ‘Amiga, ST, PC, | pravidla hry SPHERICAL 
nechapaveho ticha jsme se ale ieicinalite a my se podle nich budeme 
v redakci chytili za hlavu. Ale i | muset fidit, jestlize si chce- 
oermiamtrg. aimee pas 
RICAL jesté nikdy v EXCALIBU- ['Grafika ees I sek by asi nebylo piilis zajf- 
RU nepsali. Tento nedostatek i. | mavé, a tak je déj hry zasa- 
musime ale ihned napravit!!! me j zen do pohadkové ladéného 

Popsat tuhle hru ale nebu- prostredi. S postavickou 
de nic tak jednoduchého. Pro SS se oe oe al Carodéje Ci druida (pri hfe 


nazornost - predstavte si logicko-akéni-adventu- 
re-fantasy-pohadku pro jednoho Ci dva hrace 
a vite jak SPHERICAL pfiblizné vypada. 
P7iblizné. Ale jak je to ve skutecnosti? 


Epi ti tii ee ets) 


dvou hraéui) se tak vydavame po osmdesati roz- 
manitych urovnich pinych nejriznéjsich pohad- 
kovych bytosti. Nejde jen o to dopravit magickou 
kouli na uréené misto, ale i vyhybat se nastra- 
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Odpovéd je jednoducha; LETHAL WEAPON 
totiz pati mezi hry ,nehrateiné". Jeji obtiznost je 
tak neuvétitelné vysoka, Ze se vam stézi podari 
dokonéit jedinou Uroven, natoz celou hru. 
Nepomtize ani systém pristupovych hesel. Ve 
chvili, kdy se z kazdé strany sesype hromada 
padouchti s plamenomety, bazookami, pistolemi 
a puskami byva skuteéné horko a takova situace 
nastava téméf na kazdém kroku. Je rovnéz 
s podivem, jaké maji autofi predstavy o svété; je 
sice vysadou kazdé ,,ploSinkové" stfilecky pouzi- 
vat nejruznéjsi vytahy, pohyblivé plosinky 
a podobné nesmysly, ale alespon nepatrna 






















































davka realného odhadu neni na Skodu. Ze jsou 
na policejni stanici (posledni Uroven - kdo nevefi, 
at tam bézi a zkusi heslo ICCILP) vytahy, neni 
nic neobvyklého. Nevadi ani, Ze nastupovat 
a vystupovat Ize jen pfi krajnim usili mohutnym 
skokem s dabelskym odrazem. Nechapu ale, ze 
mezi dvéma sousednimi kancelaremi je prazdny 
prostor vypInén ¢étyfmi a vice vytahy, které se 
velmi rychle pohybuji. Pfeskakovani z jednoho 
do druhého vyzaduje ocelové nervy a klidnou 
povahu (kdyz Glovék spadne z posledniho vyta- 
hu, zacina od zaéatku). Ja vim, Ze policisté jsou 
tvrdi hosi, ale co je moc, to je moc! 

To nejlepsi nakonec. Po dokonéeni hry na 
vas Geka osm péknych digitalizovanych obrazku 
z filmu. Protoze jsme presvédéeni o tom, ze hru 
neni mozné dohrat bez tréninku, obrazky jsme 
pro vas ze hry ,vytahli. Tyto obrazky jsou také 
tou jedinou hodnotou, o kterou pfijdete, kdyz hru 
LETHAL WEAPON nikdy neuvidite... ICE 


ham a pastim, utikat a bojovat s duchy Ci jinymi 
strasidly a hlavné tohle vSechno stihnout v poza- 
dovaném limitu. Magicka koule je zpocatku udr- 
Zovana v klidu kouzlem, které ji nepusti ze svého 
silového sevieni, ale za nékolik sekund kouzlo 
pomine a koule se vydava na svou pout. To uz 
ale musi byt cesta pripravena. K tomu slouzi 
kouzlo, kterym je postavicka vyzbrojena - behem 
jediného okamziku je mozné zhmotnit kamenny 
kvadr, po kterém koule projede. Takovychto 
kvadri Ize vytvorit neomezené mnozstvi 
a s jejich pomoci snadno regulovat pohyb koule, 
Ne vSechno je ale tak jednoduché, jak se na 
prvni pohled zda a v nékterych Urovnich se zcela 
jisté pofadné zapotite, nez dokazete vubec pfijit 
na zpusob reSeni. 

Kazda desata uroven je navic domovem 
specialni potvory, na kterou plati nejen bystry 
rozum a rychlost, ale nékdy i hruba sila kouzel- 
ného Stitu, ktery Ize béhem hry najit v jedné 
z lahvi¢ek po Urovnich roztrouSenych. Neni bez 
Zajimavosti, Ze varianta pro dva hrace se zcela 
li$i od hry pro jednoho, a tak je i feSeni problémt 
zcela odlisné. 

SPHERICAL je roztomilou logickou hrou 
pro vSechny milovniky pohadek, akcnich her 
s nadechem adventure (sbirani kouzel). 
Propracovana grafika se téméf nelisi u zpraco- 
vani na osmibitech a na Sestnactibitech (ano, 
SPHERICAL je opravdu i na osmibity a existuje 
dokonce kazetova verze!!!). Moznost vybéru 
z nékolika hudebnich skladeb podbarvujicich hru 
zvyraznuje pohadkovou atmosféru. Hra obsahu- 
je systém pfistupovych hesel, takze se nemusi- 
me pokazdé pachtit s celou hrou od zacatku. 
Mate-li takovou moznost, rozhodné si SPHERI- 
CAL nenechte ujit. Kromé vynikajici hry ziskate 
i dalSi cennou zkuSenost - az se zase nekdy 
budeme ptat na draky v hrach, budete znat 
o jednu hru navic... ICE 
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ALIEN 3 


Také jste se téSili na film Vetfelec 3, 
ze kterého se vyklubal Uchvatné nato- 
¢éeny vesmirny horror? Bezbranna 
a téhotna Ripley umira v pekelnych 
plamenech pronasledovana sexualni- 
mi maniaky, roboty § impéria 
a Vetrelcem, ktery se ji na platnech 
kin nalepil na paty uz v roce 1979. Jak 
jsme si jiz museli zvyknout, po kaz- 
dém uspésném filmu prichazi na svet 
i jeho ztvarnéni v podobé pocitacove 
hry. Obvykle se jedna o narychlo spla- 
cané propadaky, které se distribucni 
firmy snazi rychle prodat, dokud je film 
jesté horky. Jakmile po Case film 
vychladne, po ,uchvatnych* hrach 
typu TERMINATOR II, ZPATKY DO 
BUDOUCNOSTI IIl nebo ROBOCOP 
ll ani pes nestékne. Obcas se mezi 
nimi objevi i tak priSerné patlaniny 
a bezduché kriply jako jsou napf. 
COOL WORLD, ARACHNOPHOBIA, 
PREDATOR a bohuzel také ALIEN 3. 
Tyto odpadky komeréni masinérie jsou 
vSak svym zptsobem pozoruhodné. 
Je zajimavé zkoumat, jak daleko jsou 
softwarové firmy schopny Zajit, jake 
patvary nas jesté ocekavaji. Ukazkovy 
priklad predvedia firma Probe, ktera 
svym novym vytvorem posunula hrani- 
ce ubohych her zase o krii¢ek dopre- 
du. Vysledek hrdé pojmenovala 
VETRELEC 3, jakoby se chtéla 
vysmat vSem tvurcum a obdivovate- 
lam tohoto filmu. Mimochodem, film je 
super! 

Ti, kterf méli to Stésti a hru zatim 
nevidéli, jsou jisté po brisknim uvodu 
napnuti, jaké tajemstvi a lahudky hra 
skryva. Nékolik z nich, kterych jsem si 
stacil vSimnout, nezli jsem Amigu 
s ulevou vypnul, vam minim popsat. 
Prvni zvlastnost bije do o¢i. Zatimco 
ve filmu se Ripley zoufale snazila zis- 
kat sebemensi zbran, ve hfe mate 


zbrani takovou spoustu, ze nevite, 
co s nimi. Nechyb/ zde ani tézko- 
tonazni pancéfova pést, plameno- 
met a rucni granaty. Dalsi znam- 
kou toho, ze hra a film nemaji praktic- 
ky nic spoleéného jsou hordy vetrelct 
sypajici se na , 
vas ze vSech = 
stran. Ve filmu 
méla Ripley 
potize pouze 
S jednim 
vetfelcem, pao 
ktery se vSak iim a ais 
ukazal natolik 
odolnym 
a vychytralym, 
ze pobil bezmala vBechy 
obyvatele vesmirné zakladny 
(véznice). Utoky vetielcti jsou 
zcela bezduché - jakmile vas 
priSera uvidi, pusti se za vami. 
Bézi vSak pouze rovné a vyle- 
zete-li o kousek vy po zebri- 
ku, prosté vas podbéhne 
a zmizi z obrazovky. Kdyz si 
vzpomenu, jak usilovné se 
,otec" Vetrelct H. R. Giger snazil stvo- 
rit svého tvora co nejrealnéji, rozkreslil 
si jeho svalstvo a kostni struktury, jeho 
utoéné pohyby a dravéi opatrnost, je 
mi nanic pri pohledu na uboze animo- 
vané potvirky neschopné pronasledo- 
vat svou kofist alespon po zebfriku. 
Grafika hry mi tak silné pripomina sta- 
rého dobrého Sinclaira, ze bych se ani 
nedivil, kdyby tvurci hru nakreslili na 
ZX a prevedli obrazky na Amigu. Toto 
jsou asi hlavni prekvapeni, ktera na 
vas u Probe prichystali. Pokud ale 
budete pozorni, narazite Casem i na 
dalsi lahtidky, jako je chozeni ve vzdu- 
chu, prochazeni nékterymi sténami, 
apod. 


ie tl 


se na vas vetfelec vyfriti zezadu, i kdyz 


jste prostory za vami peclivé prozkou- fe 


mali a vyCcistili. Nékteré utoky vetrelct 
jsou tak rychlé, ze jsem je stézi 






















Hra je nechutné obtizna, obéas 


postrehl, natoz, abych potvoru znicil. 
Pokud chodite s prstem na tlacitku 
Fire, ob¢as vystrelite par ran do vzdu- 
chu a myslite si, Ze jste na hru vyzrali, 
hluboce se mylite. Nékteri Alieni totiz 
béhaji pri zemi a vase strely je neza- 
sahnou. 

Pravym 
opakem 
jsou chudin- 
ky sedici na 
| Stropech Ci 
na  zebfi- 
cich, které 
mime se vasim 
mia strelam 
Meta §=skoro vubec 
naBRant Jako Ki nesmysiii: nebylo 


# dost, je vaSim Ukolem zachranovat 
#* bezbranné veézné, ktefi se ae 


v podivnych kfecich prilepeni | 
ke sténam chodeb. VSechno, § 
na co narazite, se s neuvéti- § 
telnou tvrdohlavosti opakuje - § 
stejni nepratelé, stejna grafi- 
ka, stejni prilepeni vézni, 
stejné vétraci systémy. Autofi 
se doslova vyZzivali v nejruz- 
néjsich omezenich, které se 
na hrace daji vymyslet. Jste 
omezeni Casem, energii, 
zivoty a kazda vaSe zbran 
ma pouze limitovany pocet & 
stiel. Ve vSech Urovnich § 
narazite na rychle se pohy- 
bujici plosinky, které maji 


a Sarre ey ee ee ar ere ee er ee eee 


svhdina- ert athethe her tedadiiecte banhathicthe deals 




























ee Cee eee Cees Pee See eney See ener) Dy reare Gre ernyS Pan erenyy Pp erreeneT Wareannayy By 
BS wes YS a ee Bet > ase oes ee a Bu = x 
E 


pravdépodobné znazornovat jakési 
nesmysine vytahy (nedovedu si ale 
predstavit, jak si Ripley ve filmu lame 
hlavu, na kterou pohyblivou plosinku 
drive skocit). Pad z vétsi vySky vas 
samozfejmeé zabiji a pokud nezemfete 
inned, spadnete na hlavu nékterému 
z vetfelct. Z kazdé soudné akéni hry 
jsme jiz zvykli, Ze je nam poskytnuto 
nékolik drahocennych sekund k tomu, 
abychom se po styku s nepfitelem, pri 
kterém se nas hrdina natahne na pod- 
laze, trochu vzpamatovali. Tvurci této 
hry si s tim hlavu pfilis nelamali a tak 
se vam obéas stane, ze dfive, nez zZji- 
stite, co se déje a uklidite se do klid- 
nejsich mist bludisté, lezite opét mrtvi 
na podiaze. Vetfelec se vubec neobté- 
Zuje vasi mrtvolu patfi¢né zohavit, ale 
klidné si odbéhne o kousek dal 
+ a Ceka, az vstanete a zastfelite 
| ho. O takovych drobnostech, ze 
| vetielci na vas viastné Utoéit 
nesmi, jelikoz ve vaSem téle citi 
zarodek nove Matky se snad 
ani nemusim zminovat. 

Celkem vzato, je hra VETRE- 


aon en 


§ LEC 3 tak uboha a nesmysina, jak je 
@ to jen mozne. Recenzi na ni uvadime 


t proto, ze jsme se rozhodli vydavat 


§ hodnoceni i slabSich her, aby jste si 
3 nemysieli, Ze vSechny programy hod- 
# notime pfili8 vysoko. Abych vSak 
* neodbihal od naSeho nelibého téma- 
§ tu, musim jesté uvést, Ze portrét 
# vetrelce objevujici se pri nahravani 
= jednotlivych urovni je sympaticky (viz 
= obrazek) a autofi si s nim dali trochu 
® prace. Hudba ve hie je sice uchazeji- 
# ci, ale prostredi vas dokaZe tak zne- 
@ chutit, ze ji za chvili pfestanete 
® poslouchat. Nezbyva tedy, nez se 
3 es a son osud 0 slitova- 


wee ni, aby nam tako- 
mes VEtO hry jiz zapa- 
—? daci neposilali 

T a pustili se radéji 
do nééeho pofad- 
» neho. Muj nazor 
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je, ze by se na téma Vetfele 
vymyslet a nakreslit bajeé 
adventura, ktera by atmo 
zachytila o mnoho lépe, nez ztr 
mlati¢ka. Za vfeskotu nadymany 


prasecich stfev a trub tedy vyhlaSuje- 
me Rezivy Excalibur pro smutné 
ohodnoceného ALIENA 3. 

ANDREW 
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Firma: Probe 1 
i Rok vyroby: 1993 fl 
i Typ mae striletka i 

Na pocitac: Amiga, ST 
j Originalita eo ( 

Zabava 
i Prostfedi 
i Grafika XXXXXX fl 

Hudba i 

Efekty XXUXXXXXXK 
f l 
I i 
I] Poznamka: Vet¥elec 3 - peklo i 


Na zemi, utikejte na vSechny ; 
strany 


Ss od 





BATMAN RETURNS 


Usedam se smutkem v duSi a vzte- 
kem v téle k recenzi dvacetimegabyto- 
vého doslova a do pismene ,,horroru*. 
Kdyz se ke mné BATMAN dostal, mél 
jsem neskutecnou radost. Jednak 
objem hry v bytech sliboval veleparbu, 
a jednak to, co vim o Batmanovi, 
davalo autorum Sanci na spoustu 
prima triku, chytakt a Zertiku. Ale na 
obrazovce computeru se objevila jed- 
noducha, nezazivna, staticka, neorigi- 
naln{ hra, ktera nejen ze nezaujala, 
ale neprinutila mne ani trochu k pfe- 
mySleni. Celych dvacet mega se 
podarilo bez navodu, bez noc/ zarud- 
lych o¢i, bez ,sejvi“ a dalsich pomt- 


cek a sebeznicovacich procedur, které 
zna dokonale kazdy pafan, dohrat asi 
za pul dne. 

Na zacatku hry je Batman ve své 
supertechnické jeskyni, posbira 
vSechny mozné batmanské zbrané 
a vyrazi do mésta v batmobilu. 
Postupné se ze zprav v televizi (jednu 
ma v batmobilu, jednu v jeskyni) 
dozvida o Tuénakové bandé, ktera 
tyranizuje a okrada mésto, korumpuje 
starostu a provadi jiné drobné nepfi- 
jemnosti v bézném Zivoté amerického 
(ale dnes uz i Ceského) velkomésta. 
Béhem navstév mésta se Batman 
opakované potyka s Tu¢énakovymi 


kumpany, kteri pobihaji po mésté pre- 
vieceni za cirkusové SaSky a jiné 
postavicky. Mimochodem, dalsi dés: 
vsechny souboje, které Batman samo- 
zrejmé vyhraje, neni mozno nijak 
ovlivnit, staéi kliknout na napis FIER- 
CE, zbytek je uz automaticky. 

Batman pak béhem deseti dnu 
shromazdi nékolik predmetd, jako 
videokazety, leklou rybu (z té usoudi, 
ze hlavni lump je Tucnak !!!), ptaéi 
brko a podobne, nakonec Tucnaka 
prepere a chce je] predat soudu, ale 
ktera trva na smrti Tuéhaka a cile 
dosahne, ale proé a jak, to uz bylo 


nad mé sily. Tak, kdo docetl az sem 
snad pochopil, Ze ne vSe, co se jako 
zlato tvafi, je skute¢né drahym kovem, 
ze prosté jsou véci, nad kterymi rozum 
zustava stat. Vysledek vSeho snazeni: 
pul dne ztraceného Casu, nékolik zby- 
tecné vymazanych sluSnych a nedo- 
hranych her, a jedina touha: uz nikdy 
vice BATMAN. CPT. VLADA 


Cpt. Vlada je jesté prilis mirny soudce. 
Ja bych takovéhle slataniné dal nejvice 
tricet procent, Rezavy Excalibur a velky 
napis ,Keep out“ pro vSechny, co by se 
na tuto hru chtéli podivat. Copak si rezi- 
sér Tim Burton docela povedeného 
filmu Batman Returns zaslouzi takovou- 
hle vizitku u gamesnikt? Fuj, Konami, 
stydte se. Pfedem lituji toho, kdo si tuto 
hru koupi za tezké penize. ANDREW 


Le 


Nazev hry: 
Firma: Konami j 
J Rok vyroby: 1992 i 
Typ hry adventure 
l Na pocitac; PC 
Minimum: 486, 17 MB HD, VGA 256 


ji Doporuceno: Sound Blaster 


i peigtnnlita XXXX 


Zabava XXXXX 
Prostredi XXXXXXKXK 
t Grafika XXMXAXKKKXKKAX 
l Hudba MXRXRXXUXKAARXK 
i Efekty MXXXRXKARKNK 


i Poznamka: Bez navodu je to jen zma- f 
tené litani po mésté, s navodem je i 
E snad jen pro mimina. 





MIGHT AND MAGIC - CLOUDS OF AEEN 


Je den, 8 hodin rano. Slunce jasné 
sviti. Spatna vyzbroj. Minimalni Sance 
na preziti, co dal ? Sli tedy ke starosto- 
vi. Moc jim nepomohl. Mésto je prokle- 
té. Studna je otravena. Lidi jsou falesni 
a sobecti. A je cim dal tim hur. Tak tedy 
rychle pry¢ z Vertiga, dokud je Cas! 
Neubéhli ani pul mile a uz se odnekud 
prihnaly dva sipy. Dva Sipy zplodily 
dvoji smrt. Sotva se zorientovali, bum, 
odnékud priletél kamen. Bum a bum, 
hned dalsi dva. Nakonec zbyl jeden 
sam, utikal, své kamarady nechal lezet, 
kde padli. AvSak nevSiml si vily sledujici 
bitku zpovzdali. Jesté krok a z rychle 
padiciho mladika je dokonala socha. 
Hory se zacaly trast, zvirata zacala 
krepcit v ohradach a lidé se zamykali. 
Zdali se ozyval mrazivy smich - to se 
zas Lord Xeen bavi na ucet nezkuSe- 
nych dobrodruhu. Ano, kdyz se na 
zacatku hry objevite ve mésté Vertigu, 
jste nezkuSeni a neumite zhola nic. 
Vasi jedinou nadéji je vyhovet starosto- 
vi a osvobodit mésto (naprosto banalni 
zalezitost). Ziskate tim penize a zkuSe- 


nosti alespon na tfeti uroven - t). 
Uroven preziti, jinak se v okol- 
nim svété vubec nechytnete. 
Xeen je na rozdil od ostatnich 
,dungeonu“ trochu zpestien. 
Nepostupujete s druzinou hlou- 
pé po schodech sklepeni naho- 
ru a dolu, ale putujete zlym 
a zkazenym svétem. Jsou vam 
zadavany za ukol takove mise, 
jako treba prineseni kamene ze 
zhave lavy nebo vyhnani skrett 
z hor. Ve svété o rozloze 150 x 
150 mapovatcich étverecku 
Ss péti mesty (cca 50 x 50) 
a s priblizné 30 podzemnimi jeskynémi 
(cca 40 x 40) a riznymi dalsimi misty, 
0 jejichz rozlehlosti zatim nemam ani 
ponéti, to neni zadna hracka. 

Profiky potési a amatéry pozlobi 
nadherné zjisténi, Ze po mésici inten- 
zivni pafby vam stale jesté zbyva 
kolem dvaceti zakazek, jez jste jesté 
nesplnili, a Geka vas toho jesté mno- 
hem vice! Myslim si, Ze vétSiné z vas 
zamotaji hlavu ¢tyfi druidové (zimni, 





Slava a Magie IV - Xeenska Oblaka 





letni, jarni, podzimni), ktefi si mezi 
sebou po vas neustale posilaji sného- 
vé viocky, listky stromu, destové kapky 
atd. Ale jakmile Casem dostanete 
dostatek zkuSenosti, dejte druidum 
vypoved, jinak se ubéhate (asi se zde 
jedna o chybu v programu, nebot jsem 
vykonal 4 okruhy a zkuSenosti jsem 
dostal pouze po prvnim z nich). 

Je zde téz mnoho novinek, se kte- 
rymi se v jinych adventurach "v hlavni 


roli" Casto nesetkate. Penize si 
muzete ulozit do banky, v hos- 
podé se poradné napit, u kovare 
si ,nabrousit“ (browse) zbrané 
a pokud mate zkuSenost i peni- 
ze, muzete se na dals/ uroven 
vytrénovat (podobné zpracovani 
jako u Silené slozitého amigac- 
kého dungeonu FATE, GATES 
OF DAWN - pozn. redakce). 
Mrtvé v druziné vam ozivi za 
patri¢ny obnos. Dobra kouzla 
muzete délat pouze s dostat- 
kem drahych kament. A tako- 
vychto dabelskych vylepSeni je 
zde jesté 548...nebo 549? (jako ve 
Skodovee, pozn. redakce). 

| pres vSechnu chvalu je zde par 
drobnosti, které jsou mi trnem v oku. 
Po osmihodinovém spanku se vam 
napriklad vrati vSechny Zivoty, coz mi 
prilis nesedi. Penize rostou na stro- 
mech a viastni postavy si muzete 
vytvorit pouze po vstupu do regionu 
"Rad (cili Restaurace a Jidelny) Ver- 
tigo" a po zadani prikazu ,,Sign in". 
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Firma: New World Computing f 












Pozgnamka: Obrovska hra, 


Rok vyroby: 1992 
I Typ hry: dungeon i 
[ Na pocitad: Pc i 
f Minimum: 6 MB HD, VGA i 
i Originalita XXXXAXAXKAK (| 
i Zabava XX XXXXXXXX j 
Prostredi MXXXXXRXKAKKAXKK 
{ Grafika XXXAXXKXXXXAXXANKK ‘ 
i Hudba KXXMXRKXXXXXAX f 
Efekty XXXKXXXXAKKX 
i 
f 


urcité se zapotite. 
i 
Ale nezoufejte, v téechto t 
casech zalezi jenom na 
nesmite zklamat. Tak tedy 
vzhuru proti vSem! 
Cpt.Viada 
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stiedi hry pouze paletu barev, ale vSechny 
obrazky jsou prekresieny znova. 
Novoanglicka vesnicka je podana V odpovi- 
dajici atmosfére 4 portret kazdého jejino 
obyvatele uvidite pf interakci avetseny pres 
celou obrazovku. Zivot obyvatel vesnice je 






iz po nékolik staleti je lidskym zvykem 
sledovat prilet Halleyovy komety slu- 
neéni soustavou. Nékdo objima svou 

teje si Neco krasneho, 










divku na terase ap 
nékdo si ydalost proziva sam a je mu smut- ‘2 7 
no, jiny lezi v deliriu ve strouze U hospody | pr 
1 ‘a & ¥ s ’ ~~ ’ ’ . ’ 
: — f ¢ realny, kazdy se stara o svoje problemy, 
posedava na zaprazi ci na nameésti, chodi 


istou hlavu. do lesa na dfivi apod. Dalo by se fici klasic- 
ka adventura ptipominajicl naptiklad LURE 


OF TEMPTRESS nebo HERO S QUEST 
tavame k jadru yeci. Nazhavte 


mu jedno. Jsou véak i taci, Ve 
“let talesa tak starodav- 

it bazneé, mnohdy i desu. Nepfeji prastarych, 

si lasku a smit, ale hledaji hlubiny pekel, —v nlubinach Zemé na SVvOu chvili. Pro tento 
ohorelé svrastele tvare a \azné bolesti pri- narod jsme MY, \idé, jako mravenci éekaiicl 
pravené pro padlé duse- Zveniymi ritualy na odstranéni a uvolnéni mista éisté rase. 
volaj! na zem zaprasene demony @ dably. Konickem nekterych pomatenct je podle 
jednim z lidi, kter! propadll podobnym | ovecrafta aarod Cthulu vzbudit a nastolit 


vsak patri¢ny odstup a © 
Na rozdil od puvodni tvorby vSak hra bohu- 
se| konci happy endem, coz je asi jediny 


ofadny Chardotiv ulet, jelikoz spisovate- Timto se dos 
lovi hrdinove se se étenafi loucili vetsinou ptedstavivost a vybavte sl libovolnou adven- 


mrtvi nebo ofinejmensim Sileni. Atmosféra tur, sedite si pekné pred monitorem, klika- 
je vSak vystizena bajetne, a to je velmi te mySi, idylka. Pripraveni? Tak a ted si 


mytickym baznim, byl americky spisovatel éru hruzy. Softwarova firma | OGRAMES 

H.P. Lovecraft. Béhem sve kratké tvorby S& tuto teorii rozvadi a lokalizuje seskupeni dilezite. Navic IN OGRAMES prokladaji odmysiete mys is interaktivnim kursorem. 

stal legendou americkeho horroru 2 stvoril tachto silencll V zapomenutem mestecku pfibéh dokonalymi animaceni, ktere ve Na obrazovce neni nic, im byste mohli 

mytus kultu Cthulu vyprave}icl o narodu = j\|smouth Vv Nové Anglii. Na misto posila vsech knizkach chybely thors Red.). pohybovat. Piesné tohle nehezke prekvape- 

AITTED TO RETURN! i miladého védce yohna Parkera, aby Se po Animace jsou zpracovane Vv Delfinovskem ni na vas V HADOW OF THE COMET 

. ones é stylu (tj). Ve stylu. firmy DELPHINE éeka. Sveho panacka oviadate pouze kurso- 
inaii Ary FLASH- rem, vaci sbirate tlacitkem {G*, zkoumate 


ktery po tisicileti Ceka skryty 


















slozitem patrani dopracoval k samemu 
tlagitkem L’; atd, Zkoumate samozrejme 





sy NOT Be PERI 
jadru zdejsino kultu, zajistil patri¢ne dika- SOFTWARE) @ pripomina| 
zy a informoval okolni syét o cernem dani, BACK 4 CRUISE FOR THE CORPS. 
i Hudbou knizky take prilis neosifovaly, pouze ty yeci, v jejichz bezprostredni bliz- 
citate, je to velice nepohodine, 


A to uz jsme viastné ve hre. 
Vedouci tohoto pro} avsak zmét tonu ve hre obcas nabada kosti se 0 

Chardot byl hrace poohlédnout se po vysvobozujicim zdlouhave (postavicka chodi pomalu) 4 una- 

Lovecraftovou tvorbou a touto hrou sklada Music Off 4 poslouchat pouze viastni sipa- vujici. 

velkemu ume i ; vy dech. Popripade si muzete zpivat sami. Trpélivi hraci jSou vsak odménéni grafi- 

Shadow of the Comet, mate pocl Vazne na urovni je vsak graficke zpra- kou, animaci a patri¢nym napetim. Celkove 

byste Ceti dalsi spisovatelovu povidku se covani. Je to dobra ukazka toho, co vSech- vzato je ST(N KOMETY dobra adventura. 

k ni patti. Kostra déje je naprosto "0 VGA system dovede zobrazit. Autori asi Vypadky Vv hudbé a V oviadani jsou dosta- 
ropadli jakési manii a do detailu prokresiili tecneé kompenzovany grafikou, atmosferou 


typicka: miady vedec patra po zlu v napo- 
vgechno, co Se dalo. Dukazem jejich vyziti a déjem. Pro milovniky horroru povinnost. 


hled panenske vesnicce. stava se sved- : ae plas 
kem necekanych xrutosti a hraz, dr2i 3i je napriklad to, 2° po setméni nezmen' pro- ANDREW 
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Eiivev hry: } rf 
om | Firma: Infogrames | 
ee yyroby : 1993 i 
' St Typ hry: adventure | 
Na potitac: Cc l 
minimum; 640 KB, 8 MB HD 1] 
ae p Doparnen 4 MB RAM, j 
= 4 Sound Blaster 1 
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There yer awe 3 iast, pacts 
Hoe been expecting >" nabava SK KI KK KIMANI 
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{ Hudba MAKKKKKXKEK j 
Rfekty KXXKEKKKKKKARK 
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t zije BB (to neni 
novy 1.maj, ale 
zkratka pro BIT- 
MAP BROTHERS)! 
dlouhé reklamni kampani 
a nékolika demo-verzich 
vzbuzujicich netrpélivé 
o¢ekavani je CHAOS 
ENGINE koneéné na 
svété. BITMAP BROT- 
HERS se tentokrat oprav- 
du vytahli a nas Ceka per- 
fektni podivana a vyborna 
zabava v podobé vytecné 
hry CHAOS ENGINE. BIT- 
MAP BROTHERS se 
u nas proslavili predevsim 
svymi hrami jako XENON 
ll, SPEEDBALL, ale pfe- 
devsim CADAVER. 
A pravé posledni z vySe jmeno- 
vanych her jako by vzdalené 
CHAOS ENGINE pfipominala. 
Zacnéme ale od zacatku... 
Nékdy v poslednim stoleti provadél jisty 
vedec pokusy s Casoprostorem. Sestrojil tak 
podivny stroj - Chaos 
engine (Ize pfelozit 
jako ,Motor chao- 
su‘). Primitivni 
stroj se vsak 
svému_tvurci 
brzy = vymkl 
z rukou a svou 
» schopnosti 
"7 ~~ oviddat konti- 
nuitu Casu 
vytvoril nad 
krajinou 
zavoj 
chao- 





su. Zvirata i lidé se zménili v nepricetné 


divoké stvdry. Nasledky se brzy proje- 
vily. Je nezbytné nutné ukoncit 
fadéni zbésilého stroje. 
PriSel Cas pro malou, lokal- 
ni valku. Na nebezpeénou 
akci se vydava dvojice 
ostrilenych zoldaku 
schopnych Gehokoli. 
Jejich cesta k srdci 
Motoru chaosu bude 
zbrazdéna hromadami 
roztrhanych tél, potoky 
krve, do pochodu jim budou 
hrat ozvény explozi a vzdale- 
nych detonaci a nad tim vSim se 
bude vznaset lehky zavoj kulomet- 
né palby. 
Tato hra s nejvétsi pravdépodob- 
nosti nepadne do noty mirumilovnym 
povaham 
a odpurcim 
nasili. Mate-li 
ale v oblibé per- 
fektni akéni strilec- 
ky, CHAOS ENGI- } 
NE je tu pro vas. 
Zvolite si dva ze 
Sesti ostfilenych Zol- 
daki (pri hfe pro 
jednoho hraée je 
druhy bojovnik fizen 
pocitacem) a s nimi se ve étyfech svétech roz- 
délenych do étyf urovni setkate s hordami 
nepfatel, pasti a nastrah. Ceka vas cesta 


lesem, kde uslySite zuréeni potuékd, 

zpév cikad i bublani bahennich prame- 

nu. Osud vas zavane do dilny piné strojt, 

pary, potrubi. Probojujete se az do pevnosti 

piné hlubokych propasti a ohnivych jazykd, 

abyste se v posledni €asti prostfileli az 

k samotnému Motoru chaosu. Cestou se na vas 

sesype horda téch nejroztodivnéjsich potvor 

a priser - od zmutovanych broukt a pavoukt 

pres gigantické zaby, obfi Cervy az po znetvore- 
né lidi a vaSe viastni dvojniky. 

Reknete - obyéejna stFileéka, jakych 
jsou stovky. Nenechte se zmast! CHAOS 
ENGINE je néco jiného nez jen bezhla- 
vé stfileni po okoli. V Uvodu jsem se 
zminil o vzdalené podobnosti s hrou 
CADAVER. CADAVER je samozfejmé 
néco upiné jiného - adventure se sbi- 
ranim a pouzivanim pfedméti, cho- 
zenim z mistnosti do mistnosti a roz- 
hovory s ostatnimi postavami. 

Podobnost s CHAOS ENGINE 
je vSak ve zpracovani. 

| tady sledujeme 

Poo Ss. aw y 

v 3D zobrazeni 

z mirného nad- 

hledu. Okoli je 

perfektné pro- 


pracovano a pravé trojrozmérné 
zpracovani pridava hfe neopako- 
vatelnou atmosféru - pred- 
stavte si Cadavera s kulo- 
metem v ruce na perfektné 
scrollujicim pozadi a mate 
Zz 80% hotovou predstavu 

o CHAOS ENGINE. 

Je zde ale dalsi detail, 
ktery vyrazné zvySuje 
atmosféru a hratelnost 
CHAOS ENGINE - ces- 
tou totiz nejde jen o likvi- 

dovani potvor. Kazda 
Z postav ma svoje viastnosti 
jako rychlost, silu ¢i doved- 
nost. V prubéhu hry Ize a 
viastnosti trénin- 
kem vylepSovat a zdo- 
konalovat. Z pomalého bojovni- 
ka vyzbrojeného 
slabym kulome- 
tem muze byt na 
konci hry valeénik 
. rychly jako blesk 
~ Baa $ arzenalem prt- 
mérného tanku. 
Zamerné uvadim 
»muze“, protoze 
vsechno zavisi na 
dovednostech 
hrace; viastnosti § 
Ize vylepSovat za penize, které 
jsou roztrouSené po zemi Ci poztrdcené sseatis 
mi nepfateli. Cim vice penéz, tim lepsi doved- 


nosti a lepSi zbra- 
née. Kromé stfel- 
nych zbrani ma 
kazdy bojovnik 
k dispozici jesté 
specialni vystroj 
- dynamit, gra- 
naty, zapalné 
lahve, ale 
také mapu Ci 
lékarnicku. 
Druh a poécet 
specialnich 
zbrani zavisi také na 
vilastnostech (na 
viastnostech postav 
ve hie, nikoli na viast- 
nostech hracée) - 
bojovnici pouZzivajici 
hrubou silu maji spe- 
cialni bojové zbrané, zatimco chytii 
a inteligentni pouzivaji nastroje na 
odpuzovani Ci zmrazovani pfiSer, 
lékarnicky atd. Pravé rozmanitost cha- 
rakteru, rozdilnost zbrani a postupné 
zdokonalovani dovednosti Cinj 
z CHAOS ENGINE uzasné hratelné 
a napinavé dobrodruzstvi. 
Co vice dodat? Snad jen pripo- 
menout vynikajici grafiku, plynuly 
scrolling, perfektni hudbu a digitali- 
zovanou fec doprovazejici 
celou hru. Copak vam tohle 
vSechno jesté nestaci 
k tomu, abyste sedli 
k pocitaci, chytili joys- 
tick pevné do ruky 
a zacéali uz koneéné 
hrat CHAOS ENGI- 
NE? ICE 
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ura. STREET FIGHTER 3, vykrikne 

mozna fanouSek pouliénich bojt pri 

pohledu na nase obrazky. Ale pozor! 
Chyba lavky. Hra neni pokracovanim hry STRE- 
ET FIGHTER 2 firmy US GOLD, ale spis jejim 
konkurentem a rivalem. TEAM 17 je u nas jiz cel- 
kem dobre znam svymi fantastickymi strile¢kami 
jako ALIEN BREED ci PROJECT-X ci ASSASIN. 
Tentokrat se ale hosi od TEAMu pustili do Cisté 
ymlatiéky“ a na nas je, abychom posoudili Uspés- 
nost tohoto napadu. Uvodem jesté pripomerime, 
ze TEAM 17 se nijak neopaji sny o své viastni 
originalité - mySlenka i zpUsob boju je zcela pre- 
vzata se STREET FIGHTERa 2 a TEAM 17 dava 


dokonce najevo, Ze se snazi svého ,,predchiidce“ 


BODY 


prekonat. A jak to viastné vypada? Déjova linie 
vypada pfiblizné takto: boj, boj, boj, boj 
a nakonec jeden opravdu tuhy boj. Tolik k mys- 
lence déje. Samotna genialni mySlenka vSak 
nestaci k Uspéchu, a tak se podivejme, jak vypa- 
da viastni hra. Stejné jako u SF2 (=STREET 
FIGHTER 2; viz EX.15) je tady hromada nejruz- 
néjsich bojovnikt na ruznych mistech svéta. Na 
pocatku hry pro jednoho hraée mame moznost 
zvolit jednoho ze ¢tyf zabijaku a cesta po svéto- 
vych bojistich zacina. Podivame se do 
Spanélska na Costa Brava, do ruské laboratofe 
¢i do chramu Shao-linu. Utkame se s nejriiznéjsi- 
mi soupefi od byvalého boxera jménem Junior 
pres ,krehkou* divku Marii az po Ninju ¢i lamais- 
mee, tickeého mnicha jménem Loray. 
& Posledni souboje 
To | 


a 
4 8 ari 
ha 
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ONATHAN je nazev a zaroven i jméno 
hlavniho hrdiny nové adventure hry od 
firmy SOFTWARE 2000, ktera se po témér 
dvouletém zpozdéni koneéné objevila na trhu. 
Za herni design neni odpovédny nikdo jiny nez 
Chris Fielding, ktery si udélal jméno obéma 
predchtidci JONATHANA, hrami ,HOLIDAY 
MAKER‘ a ,MESTO LVU*. Na rozdil od téchto 
dvou starSich titulu, které byly tvofeny do detailu 
prokresienou grafikou, jsou v JONATHANOV!I 
pouzity teméf vyhradné digitalizované obrazky. 

Déj hry nas zavadi do malebného méstec¢- 
ka Kronstadt v dneSnim Némecku. 
Tam se stahl do ustrani nas hrdi- 
na. Pred jedenacti lety se mu totiz 
stala tragicka nehoda - tézky truck 
mu pfejel obé nohy. Lékartim se 
sice podafilo dat jeho nohy dohromady, ale od 
té doby je odkazan na invalidni vozik. DoSlo 
vSak také k poSkozeni funkce nékterych zlaz. 
Vysledkem toho byl vznik jistych telekinetickych 
schopnosti. Ty vSak Casem témeéf Ztratil a misto 
nich zbyly jen oSklivé noéni mury. 

A prave v momenté, kdy se z jednoho tako- 
vého straSného snu probouzi do realného Zivo- 
ta, zacina samotna hra. Ptate se proc realného, 
protoze jiz z obyvaciho pokoje si muzete treba 
zavolat na 
néktere 
z priblizné 

sta tele- 
fonnich 
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ax Brava se prohanéji surfari, v Shao- |® 





prinesou trochu prekvapeni a novy napad - final- 
ni bojovnik jménem Max ma jednu zvlastni viast- 
nost - je to robot. Pokud se nam podafi porazit 
Maxe, mame pred sebou jesté souboj s robotem 
T17  ~=(nikoli nepodobnym  Arnoldovu 
Terminatorovi. Tady je jméno robota ale odvoze- 
no od nazvu TEAM 17...) a teprve potom nas 
éeka sladky odpocinek. 

Kazda z postav ma kromé série udert 
a kopu jesté nékolik specialnich pohybu, stejné 
jako u SF2. Nékdo stfili ohnivé koule, jiny se 
méni v tornado, dalsi svou vahou vyvola lokalni 
zemétreseni atd. Postava je fizena jednim joys- 
tickem, a tak zde neni bohuZel takova Skala 
pohybu jako u SF2. Pohyb joysticku vyvola 


LOWS 


pokazdé stejny pohyb postavy na rozdil od SF2, 
kdy poéitaé sam vybiral nejvhodnéjsi zptsob 
utoku. | kdyz je tento zpusob prehlednejsi, 
Z postav se tim tak trochu vytraci Zivot a stavaji 
se spiSe roboty nez lidmi. Vic se snad o mySlen- 
ce hry fici neda. 

Pokud jde o technické zpracovani, je BODY 
BLOWS nesporné nejlepsi z ,bojovych* her na 
domacich poéitaéich vSech dob! Uzasna rychlost 
animace, perfektné propracovana grafika (jako 
ostatné v vSech her TEAMu 17), dokonaly scrol- 
ling. Digitalizované zvuky, vykriky, mluvené 
slovo, vyteéna hudba - to vSechno patfi mezi 
kulisy, které nas ujiStuji o tom, Ze tohle je oprav- 
du TEAM 17! Kromé perfektné propracovanych 


vysokého domu nékdo lomcuje s klikou, v ruské 
laboratofi jsou v obrovskych nadobach uvéznéni 
lidé. V provedeni nechava BODY BLOWS SF2 
daleko za sebou (pro pofadek uvedme, ze hod- 
notime verzi pro AMIGU, SF2 na automatech 
a domacich konsolich zatim kounkurenta nema). 

BODY BLOWS je ale hrou neuvéritelné 
rychlou a obtiznou. Ne ani tak rychlosti animace, 
jako rychlosti vlastniho boje. Pokud si nedame 
dobry pozor a nedokazeme dokonale zachazet 
s joystickem, nemame Sanci! Postavy fFizené 
pocitacem pouZivaji neustale obrovské mnozstvi 
specialnich pohybu, které jsou velmi, ale opravdu 
velmi ucinné. Pri hfe jednoho hraée jsou sily 
naprosto nevyrovnané : boj holyma rukama 
proti Ninjovi s mecem neni nic snadného 
a boj se zavérecnym T17 je hotove peklo. 
Mlatit rukama a nohama do kovu je 
pomeérné narocéné a kromé toho - 
Vv pazi T17 je zabudovano mensi 
protitankove délo a par jeho zasa- 
hu staéi ke spokojené smrti. 
Hra pro dva hraée je vSak 
vynikajici. Program dokon- 
ce umoznuje hru az 
osmi hraét: najednou 
ve formé turnaje. 
Tady zabava 
nezna hranic. 


Secteno 
a podtr- 
zeno: ¥ 


postav je tady jesté pozadi, které hyfi barvami, » a ; 


pohybem a napady. Zatimco na Costa 





nr 


___ linu se modlf mnisi a v nejvys- 
Thi, Sim poschodi 


i 







(napf. kdy otviraji Disco nebo na prvni pomoc, 
kdyby se snad nékomu udélalo Spatné). K dis- 
pozici je take televize, kde se ob¢éas muzete 
pobavit néjakym srandovnim pokecem. 
Predplatite-li si noviny, muzete si v nich listovat 
a ziskavat Casto podstatné informace. Dale tu 
jsou aktualné se obménujici informace o Cle- 
nech vasi party, pratelich, pribuznych i neprate- 
lich. Pfed no€nimi murami a jinymi prizraky by 
vas mél chranit (alespon trochu) maly kfizek, 
ktery nosite jiz od samého zaéatku. V priibéhu 
hry ziskate dalSi magické prfedméty, jako napf. 


JONATHA 


ruzné talismany, které by vam mély pomoci pri 
kouzleni a freSeni prapodivnych zahad. Ve 
mésté se totiz déji nekalé véci. Jindy mirumilov- 
ni maloméstané se najednou zacinaji navzajem 
zabijet (vzal jsem ho po hlavé lopatou a slamou 
otfel, aby krev netekla - Red). ZvySuje se také 
procento sebevrazd. V tom vSem maji prsty zlé 
moci z keltskych Gasu. Tizi duSe taéchto ubohych 
lidi a nuti je, aby sebe nebo nékoho jiného 
zavrazdili. NaStésti neni na to vSechno Jonathan 
sam, ale ma deset pratel na pomoc. Ti davaji 
dobré rady a umozni vam pohybovat se nejen 
po mésté, ale i v jeho okoli/. Muzou vam také 
vyridit néjakou tu malickost, na kterou nemate 
Gas. Apropo - Cas, ten ve hfe zdanlivé bézi, ale 
v menu mate pouze datum a informaci o denni 
dobé. Vzdy po vyfeSeni néjaké té zapeklité 
zahady, kdyz date pocitaci prostfednictvim pri- 
kazu ,pokracovat" signal, tak se déj posune do 
dalSiho dne a vy mUuizete pokraéovat v boji 
s temnymi mocnostmi. Cela hra se sklada 
pouze z jedenacti dnu, ale mohu vam garanto- 









vat, Ze nez bude vase vitézstvi koneéné, porad- 
né se zapotite a své mozkové zavity vyzdimate 
do posledni kapicky. 

Jak jsem se jiz ze zacatku zminil, jsou zde 
pouzity pouze digitalizované obrazky, které 
povazuji za velmi povedené, zejména potom, co 
jsem se v nedavné dobé sam pokousel o digita- 
lizaci barevnych pfedloh. Skoda jen, Ze v téch 
osmi megabytech grafiky nejsou zadné anima- 
ce. 

Po hudebni strance jsem tak trochu zkla- 
man. Jednotlivé kousky sice perfektné sednou 
k danym tématim, ale jsou 
budto pfriliS kratké (nez prectete 
vSechny texty je ticho jak 
v hrobé), anebo se jedna-melo- 
die stale opakuje az do omrzeni. 

Jak jste jiz asi vytuSili z mé poznamky 
o osmi MB, nejedna se o zadnou gamesu na 
dvé nebo tri diskety, ale na rovnych deset dis- 
ket. To by mohlo mozna odradit ty Amigisty, kteri 
jesté nemaji harddisk, ale s megabytem RAMky 
a radéji dvéma drivy je hratelnost docela dobra 
a Cekaci doby rozhodné kratSi nez napfr. u INDI- 
ANA JONESE IV - adventure. Program ma 
samozfejmé instalaci na harddisk. Bohuzel i ta 
se neobeSla bez zbyte¢nych chyb, nainstaluje 
vam totiz program bez jakychkoliv dalSich ota- 
zek rovnou do zakladniho direktorafe. 
Dusledkem toho vam pribude prace s prekopiro- 
vavanim do spravného direktorafe a prepisova- 
nim assignt. 

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o viceméné 
textovou hru, si myslim tohle: ti, co se slabSimi 
jazykovymi znalostmi dohrali treba MONKEY 
ISLAND, by si méli dobre rozmyslet, zda na 
tuhle hru budou stacit - zejména dokud bude 
k dispozici pouze némecka verze. S.S,.C. 





graficky dokonala, hudebné i po stran- 
ce efekt vynikajici, i kdyz velmi obtiz- 
na hra BODY BLOWS je zatim nejlepsi 
akéni bojovou hrou na domacich 
pocitacich. SF2 je opravdu dobra a 
hra, ale BODY BLOWS je jesté o kré- | 
cek vpredu. Nejste-li dost silni na to, ' 
abyste se poustéli do pouliénich boju 
ve skutecnem Zivoté, zkuste si to , 
alespon v BODY BLOWS. Snad se ™ & 
to obejde bez zbyteénych podilitin 
a zlomeny joystick je pfece jen lepsi nez 
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HUDSON HAWK | 


A opét k nam pfichazi jedna z nescetnych 
arkad, motivovana filmovou pfedlohou. 
Tentokrat je to hra HUDSON HAWK, ktera byla 
inspirovana stejnojmennym a pomérné uspés- 
nym akénim filmem. Hlavni postavu zde ztvar- 
nila znama hvézda akéni podivané Bruce 
Willis. Tohoto herce muzete znat hlavné 
z komeréné velice UuspéSnych filmu 
Smrtonosna past 1,2 ci Posledni Skaut. O tom, 
ze tento herec prestava byt Gernobilym akénim 
hrdinou, se budeme moci presvedcit v jeho 
novém filmu Three rivers, kde pry hraje velmi 
skromného ¢lovéka. No, nechme se prekvapit. 
Ale nyni jiz zpét k samotné hfe. 

Tvurce hry, firma OCEAN se snazila svého 
HUDSONA HAWKA 2ztvarnit pfesneé podle 
Bruce Willise, coz se ji z velké Casti podarfilo. 
Pficisnuta patka, velké Cerné bryle, naducana 





SABRE TEAM { 


Jisté mate jesté v Zivé paméti strategicko-akcni 
hru SPECIAL FORCES, kterou jsme nedavno 
recenzovali. Tato pomérné uspésna hra nutné 
musela vzbudit u ostatnich softwarovych firem 
odezvu. A pravé jednu takovouto odezvu jsem 
si vybral ke své recenzi. Je to simulace vojen- 
ské zachranné akce, kterou provadi SABRE 
TEAM. 

Byl viahy veéer. V jednom z Malajskych 
hotel: pravé konéil svétovy kongres mezinarod- 
nich diplomatd. VétSina z nich uz spala a jen 
par jich jeSté posedavalo na verandé. Zabrani 
v rozhovor ani nezaslechlii tichy praskot 
suchych vétviéek a temnych stinu, které se 
vynofily z nedaleké dzungle. V jediném zlomku 
sekundy se diplomaté na verandé octli na pod- 
laze svazani a s roubiky jeden vedle druheho. 
Pak se jich chopily pary osmahlych rukou 
a nékolik maskovanych muzu se vydalo na 
cestu se svymi vzacnymi bfemeny. Zanedlouho 
zmizeli v bujném porostu. Na unos se pfislo az 
rano, kdy se zjistilo, ze étyri Clenové diplomatic- 
kého sboru chyb/. Vysvétleni podala az kazeta, 
kterou objevil sluha v hotelové schrance. 
Propustte vSechny véznéné ¢leny nasi organi- 
zace, jinak vSichni zemfou, velel hlas z kazety. 
Jesté Stésti, Ze v té dobé zde mélo cviceni spe- 
cialni protiteroristické komando. Posledni a jedi- 
na Sance na zachranu diplomatt. Tvoje skupina 
dostala rozkaz. Proniknout do tabora teroristd, 
osvobodit rukojm/ a dopravit je k prista- 
vené helikoptéfe. 


Rg ty 


Leis emia t 


kozena bunda a kalhoty a k tomu peor 
vsemu liSacky usmév dobrodruha, 
kterému neni zadna vSivarna cizi. 
A skuteéné. Ve hre budete se svou 
postavickou provadét vSelijaké 
skopiciny. Zacina se na stfese, kde 
vyrazite po dikladném spanku za 
dobrodruzstvim. Nejdrive se procvi- 
Cite v ruékovani po lané nad svet- 
lem ozafenym New Yorkem. Pak jen 
staéi prisunout si pomoci vytahu kra- 
bici k prvnimu otevfenému oknu a jiz 
jste ve druhém levelu. Pritom ovSem 

musite davat pozor, aby se vam nezakousli do 
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zadku vSudypfitomni jezevcici. Cile dalsich misi 


jsou velmi raznorodé. Tak nap/iklad budete hle- 
dat schovany sejf plny penéz, osvobozovat 
rukojmi, patrat po tajném skladiSti zbrani Ci 
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Jestlize zachranis 
méné jak tii rukojmi, ly 
tva akce skoné/i neus- 


Be or 


Ocean 
vyr roby : 1992 

Typ pojova 
li a potstac: Atari a 1 
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7 etree icka 
ari ST, ee : 


= 1 zachrafovat velvyslanectvi 
pred vybuchem Casované 

| naloze. VSe je provedeno 

v nijak prevratné, ale hre 
zcela postacujici grafice. 


emigs |, Hudba veSkera zadna 

Se ean a téch par ubohych zvu- 
sc I kovych efektu to rozhod- 

j OO né nezachrani. Rozhod- 
ganna \ né lepSi to je jiz s napa- 
ARR IOOEE dy, kterymi autofi tuto 
XXKRKK l hru obohatili. Ve hfe se 

ae) 


, | poflakuje cela garnitura 
J postav a zvifeny jako 

jsou vrabci, raizné 
druhy psu, kotelnici, obuska- 
fi, pistolnici, minafi, cyklisti a presvéd¢ite se, ze 
i takovy fotograf vam mize velmi lehce uSkodit. 
Vedle zivotnych prekazek jsou zde dale rozlité 
oleje, elektrické vedeni, jedovaté vypary, ale 
muze vas prekvapit kostlivec, ktery na vas 
nahle vypadne ze skfiné. VSechny tyto detaily 


== 1 Kazdému vojakovi proto musite vybi- 
| rat véci vzhledem k jeho schopnos- 

tem a dovednostem. Pokud to mate 

t vSe Stastné za sebou, nasleduje jiz 

| samotna akce. Pfedem upozor|uji, 
ze hra je na oviadani celkem dosti 
slozita a ja sam jsem jeSté nepfisel 


pechem. sagas jac l na to, k Gemu slouzi nékteré ikony. 

Tak toto je zhruba Wagpava a | Samotny pohyb postaviéek je pro- 
legenda, ktera predcha- | prosttedi pa anOOEK yj veden podobné, jako u hry SPACE 
zi samotné akci. Po g@ragika ae CRUSADE. Pro kazdého vojaka 
navoleni obtiznosti Sandba sac I mate k dispozici uréity podet krokt 
a jazyka, kterym budete Wepeexty | ajak s nimi nalozite, to uz je vaSe 


s vojaky komunikovat, 
nastava vybér vojaku 
samotnych. Muzete si 
vybrat maximalné 4. Pri 
jejich vybéru vam jisté pomohou nékteré 
osobni Udaje, jako jsou sila, uvazo- 
vani, zruénost, vaha, vySka, hod- 
nost, UGast v bojovych akcich 
a vojenska specializace. Na 
vybéru osob nesmirné 
zalezi, jakoz i na nasledné 
volbé vyzbroje a vystroje. 
Kazdy vojak si mUuze 
vybrat maximalné 8 polozek. 
Navic jejich hmotnost nesmi 
prevysit hodnotu, kterou je vojak 
schopen unést. Muzete si vybrat pres 
Sirokou $kalu palnych zbrani, pres naboje 
a granaty, az po neprustrelnou 

vestu a kuffik s prvni 
pomoci. 









NO SECOND PRICE 


A je to tady. Koneéné se v zaplavé simulatort 
nejraznéjsich aut, letadel a lodi, objevilo néco 
i pro milovniky rychlych zavodnich motorek, 
neboli tzv. okruzaku. Je to skutecné pecka, 
a to hlavné proto, ze se v minulosti hry tohoto 
typu prilis nevyskytovaly a pokusy jako HAR- 
LEY DAVIDSON, ¢i FULL THROTLE na osmi- 
bity, byly priliS slabou naplasti. Hra NO 
SECOND PRICE je mezi simulatory motorek 
néco jako CRAZY CARS 3 mezi zavody aut. 
Autorem je znama firma THALION SIMULATI- 
ON, ktera se v minulosti zaskvéla nejednou 
vynikajici gamesou, napf. CHAMBERS OF 
SHAOLIN. Ale ted jiz zpét k samotné hfe. 
Prvni, co mne zaujalo, je to, ze tak vybor- 
na hra se vejde na jednu disketu. Na uvod vas 
jisté pfekvapi hudebné a i graficky propraco- 
vany demoprogram. Pak se jiz objevi pomérné 
rozsahlé menu. Na uvod bych doporuCcoval 
prohlédnout vSechny tratové rekordy, jakoz 
i okruhy samotné, kterych je tu pripraveno 
hned rovnych dvacet. Dale se 
muzete vybrat jednoho 













ze Sesti jezdct pomoci informacni tabule, 
ktera vam napovi, jak rychle dokazete akcele- 
rovat, jak zvladate zatacky, nebo jak jste na 
tom s fyzickou kondici. Osobné doporucuji 
éernocha se jménem Ray, ktery je sice pod- 
prumérny v zata¢kach, ale vSechny ostatni 
schopnosti ma vybi€¢ované na maximum. 
Jestlize jste si jiz vybrali zavodnika a okruh, 
pak jiz nezbyva, nez pustit se do zavodu. 
Nejlepsi je vSak podrobit svého jezdce, tedy 
sebe, pofadnému tréninku. Ne Ze by ovladani 
bylo slozité, i kdyz fidite motorku mySi, ale 
bude vam dlouho trvat, nez prizpusobite rych- 
lost motorky rychlosti scrollingu a charakteru 
okruhu. NejlepSi je trenovat sam, pak s jednim 
a posléze se vSemi zavodniky. Pokud jste si 
jiz jisti v pedalech, muzete se pustit do mist- 
rovstvi. Zavodite vzdy s péti jezdci na pét kol. 
Pokud chcete absolvovat celé mistrovstvi, pak 
musite projet vSech 20 okruht, to znamena 
100 okruht. Sympatické je to, ze vzdy postou- 
pite do dalsiho okruhu, at uz jste treti, pati, 
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J véc. Muzete chodit, maskovat se, 
zamérovat, hazet granaty, umisto- 
vat a odpalovat naloze, odpocivat a mnoho 


dalSich druht vojenské Ginnosti. Hra je sama 


o sobé pfilis zdlouhava. 

Postrada jakoukoli 
He sviznost. Je tudiz 

urcena jen pro 
» otrlé smazi- 
ée, kterym 
= nevadi tro- 
chu kostr- 
bata grafika. 
K uspésSnému 
dokonéeni této 
hry budete podle 
mého soudu potrebovat 
dobrych 14 dni. A pamatujte si, 


ze k UspéSnému dokonéeni akce potfrebujete 
zachranit nejméné 3 rukojmi. Hodné Sstésti. 


Petr Lee 


nebo zavod vubec nedokonéite. Dilezité jsou 
pouze body, které se vSak udéluji pouze prv- 
nim trem mistim. Ti ostatni jsou v minusu. 
Nejlepsi postup je asi natrénovat vzdy tu traf, 
ktera vas o¢ekava v mistrovstvi, pak zavod 
vyhrat a nasledné ulozit stav hry na disketu. 
Pokud ovSem chcete vyhrat mistrovstvi 
s pInym poctem bodd. A pokud jste jiz oprav- 
du dobfi jezdci, vSimejte si i trochu detailu, 
které se tu a tam mihnou. Napiiklad helikopté- 
ra, sanitka nebo hasici viz. Jenom mi chybi 
poradna divacka kulisa a moznost rozdat si to 
s kamaradem ve dvojici, coz je asi jedina, ale 
zato dost podstatna slabina této hry. Tak ted 
uZ vam opravdu nic 

jiného nezbyva, Tm. ——— 
nez nastartovat ® Wazev Bry: 


vase Yamahy, L sane 
Suzuki, Hondy, Ci } Pixma: oo 
cokoliv jiného » Rox vyoby: 199 ‘ator 
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délaji z této hry nijak vyjimecnou, ale vcelku 
dobre hratelnou véciéku. Vzhledem k velké roz- 
sahlosti a nékolika logickym problémim, to 
urcité nebude zalezitost na jeden vecer. Tak 
hodné Stésti a hlavné Zelezny joystick. 

Peter Lee 
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ee All - poCitaé.............::::::::+.J1Z Od 3.990, Prodavame pafby na kazetach, Rychly sampler pro 
fw ane ) AMIGU 


[x Datasette 1535 1) disketach i cartridgich pro C64 a stakes Pale 


= Disk drive 1541 Il : ATARI 800 XE. podpora standardnich 
FAITE GOO snssisinscisdusnsudbscsiveroncesenediases Lav O9Us” Originalni i PD gamesy pro programt pro editaci 
800 XE - poGitad.........cscseseeeseeseseeeesee13-890,- AMIGU. zvuku (Digital Sound 


Data recorder XC 12 + TURBO.......1.190,- }) Puvodni éeské hry pro Vase ST. Studio, Audio Master, 
HLIPU = 5 eee ease Techno Sound Turbo, 
Kup si parane; joj USMoy Octamed, Protracker, 


neznicis. Amas a dalsi). 


Joysticky témé/ na kaZdou masinu! Novy multimedialni bombének firmy 
ATARI. Procesor Motorola 68030/16 
Cartridge, zavadéé a kopirovaci program pro systémy MHz, 4 MB RAM, 65 MB interni hard- 
TURBO 2000 a Universal Turbo, pro ATARI XL/XE. disk, 1.44 MB FDD, rozhranj nepoéita- 
J né a jeSté néco navrch. 
Cartridge Turbo 250, nastaveni hlavy a reset pro C64, ‘ 
nabizime modely C400 - C110, které obsahuji dalsi Exkluzivni nabidka: 


uzitecné programy. zavolejte a objednejte 


Chaloupeckého 1913, Praha 6, 169 00. _ PROSPERt PRECISOFT 118 POZOR !!! 
Tel. prodejna: 354 979 }, Bélohorska 243/75 —_Ullrichovo nam. 810 | Budujeme sit mimoprazskych 


Tel./fax, kancelai.: 521 258 | Praha 6 Hradec Kralove | distributor: EXCALIBURU!!! 
Najdete nas v arealu strahovskych koleji, kamZto se | | KRATS COMPUTER CENTRUM _ Zajemce prosime o kontakt na adrese 


dopravite autobusy 143, 217, 149, 176 od stanic Staré namésti 18 Strossova 122 | a ee 
metra Karlovo namésti, Dejvicka. Ostrov Pardubice ; AR 
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“@minulém isle jsme vam podali obsazné 
4 informace o dvou domacich hernich auto- 

~ matech od firmy SEGA: MEGADRIVE 
a MASTER SYSTEM il. Oba zminéné piistroje 
vyzadovaly piipojeni k televizni obrazovee, jeli- 
koz nedisponovaly viastnim monitorem. Abych 
pravdu fekl, takovéto herni masiny mé pfilis 
nelakaji. Jejich cena (nepocitaje cenu televize) 
se pohybuje okolo étyi az péti tisic a naskyta 
se proto lepsi teSeni usettit jeSté o tro- 
chu vic a koupit si pInohodnotny doma- 
ci pocitaé. SEGA GAME GEAR je 
v8ak zcela jina véc. Jedna se o malié- 
kou hraci krabiéku s displayem ve veli- 
kosti klasické elektronické hry nebo 
GAMEBOYE. Pokud znate GAME- 
BOY od firmy NINTENDO, nase vécic- 
ka od SEGY je mu sice navenek #@ 
podobna, ale ve skuteénosti je barev- “am 
na, s mnohem rychlejsim a lepSim dis- 3am 
playem. Cena je o poznani nizsi 
fa hadky s rodici o televizi nepripadaji 
v Gvahu. GAME GEAR je sice véc 
maliéka, ale dokaze spoustu véci. 
Barevna paleta her se sklada ze 4096 
odstind, zespoda osviceny barevny LCD 
display 0 velikosti 83 mm zobrazi soucasné 32 
barev a umozhiuje hrat i v upiné tmé. Pokud 
nemate moznost napajet GAME GEAR ze sité 
(potfebuje 9-12 V), mizete ho naladovat Sesti 
tuzkovymi bateriemi, které pii usilovném hrani 
vydrzi priblizné dva dny. Krabiéka mize byt 
doslova schovana do naprsni kapsy, do 8kolni 
braSny, pod lavici a svizné opét vytazena 
a uvedena do provozu. Abyste nerusili okoli, 
miuzete si hudbu vyvést do sluchatek, pokud 
naopak chcete prilakat pozornost, je mozné do 
pristroje zapojit malé reprobedny. Jiz tradiéné 
mate moznost spojit dvé SEGY dohromady 
specialnim kabelem a hrat hry s kamarady 
proti sobé. 
‘GAME GEAR by! vyvinuty hlavné pro miadsi 
gamesniky a jeho oviadani je proto velice jed- 
noduché. Co se technickych Uskali tyka, 
nachazi se na zafizeni (kromé spinaée zapnu- 
to-vypnuto) pouze ovladaée jasu obrazovky 
a hlasitosti zvuku. Hry se oviadaji béZnym kur- 
sorem tvofenym ¢tyfmi spinaci pro sméry 
nahoru, dolu, doleva a doprava. Dvé tlacitka 
vpravo od displaye jsou ve hrach pouzivany 
vétSinou pro skakani a pro stffleni. Neni to v8ak 
pravidlem a ovlddani nékterych her mize byt 
ve skutecnosti ponékud zaludné. Trochu nepri- 
jemné je, Ze si nemuzete pfipojit externi joys- 
tick, tim by se vechno vyresilo. V originalnim 
baleni naleznete spoustu kartiéek s dotazniky, 
zAruéni list, extra hru i s navodem a pomémné 
podrobny manual. Je to vSechno sice moc 
hezky zpracované v osmi svétovych jazycich, 
wey ale firma SEGA jaksi opomnéla 
4 Zaradit jakykoliv jazyk slovansky, 
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] elice nas 1881 \ vas é zajem O nasi soutéz, kte- 

‘a / rou jsme pro vas pfipravili ve spolupraci 
¥_ s firmou DATART INTERNATIONAL. Jak 
jsme vas jiz informovali minule, v této soutezi 
muzete vyhrat SEGA MEGA DRIVE - hraci 
automat firmy SEGA. Jediné, co staci udélat, je 
vystfihnout kupon z této stranky, nalepit jej na 
korespondenéni listek a poslat na adresu redak- 
ce. Pokud budou na korespondenénim listku 
uvedeny navic spravné odpovéedi na nase sou- 
tézni otazky, budete zafazeni do slosovani. Tolik 
k regulim soutéze. 
Prvni kolo bylo spiSe kolem zahfivacim. Otazky 
byly jednoduché a prevazna vétsina z vas odpo- 
védéla spravné. Symbolem firmy SEGA je sku- 
teéné jezek SONIC a vyjmenovani deseti her 
neni nic tézkého. | na posledni otazku odpovede- 
li teméf vSichni spravne. Je sice s podivem, ze 
nékdo na otazku ,,...jJak se jmenuje automat firmy 
SEGA...“ odpovi: ,,Prfenosny automat firmy SEGA 
je NNTENDO GAME BOY‘, ale Clovék je prece 
omyiny. Timto je prvni kolo uzavreno, zbyva uz 
jen vylosovat vitéze... 
..chvilka napéti...a zastupce firmy DATART 
INTERNATIONAL, p. Bélohuby, vylosoval Stast- 

ného vyherce. Dalsim majitelem SEGA MEGA 
DRIVE se stava Lumir Kutaj, KUNCICE. 
May ‘ Blahoprejeme! 
sc Pred nami je druhé kolo, a tentokrat 
Oe a@> budou otazky o trochu obtiznéjsi. 
mi , di Napigte nam, v jakém 
> lm roce byl uveden na trh 
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lidé nehovofici zapadackymi jazyky maji smulu. 
SEGA je firma publikujici zarizeni hlavné pro 
déti, u kterych se nepredpokladaji Sirsi jazyko- 
vé znalosti. Ja osobné si o tom myslim tolik, ze 
SEGA je pomérné velka firma, ktera si muze 
dovolit distribuovat manualy v jazycich alespon 
téch zemi, ve kterych své vyrobky prodava. 
Jednou z téchto zemi je nyni také Ceska 
republika a manual by tudiz mél byt srozumitel- 
ny i €eskym détem. 

Chytry systém vkladani her do segackych 


pafanskych objekti zustal zachovan. Malou | 


krabi¢ku s hrou (neboli cartridge) prosté zasu- 
nete do zadni ¢asti pristroje a muzete zacit 
hrat. Rychlost nahravani je prakticky nepo- 
stfehnutelna, hra je nahrana asi za sekundu 
a je po starostech. Pri konstrukci GAME 
GEARU se poéitalo hlavné s velkymi otfesy 
a zdlouhavym nosenim v rtiznych taSkach, 
apod. V tomhle pfipadé tvurci odvedli dooprav- 
dy skvélou praci. Jakoukoliv hru si startovacim 
tla¢itkem mUzete docasné zastavit a opét 
spustit. Pfi zapauzovane he jsem se SEGOU 
zkougel délat riizné akrobatické kousky - tras 
jsem s ni, hazel do pol8tafe, trpéla na prudkém 
slunicku, lezela v ledniéce a nic (ba ne, zas az 
tolik netrpéla, pfece bych si ji neniéil!). Hra 
zustala zastavena v misté, kde jsem ji nechal, 
opravdu odolna masinka. Problémy obéas 
nastanou se sitovym konektorem, ktery se 
nékdy hrozivé zavikla a celou hru hrajete 
znova. Je to zpisobené mimo jiné tim, ze 
v baleni Zadné trafo na devét volt: neni. Musite 
si tedy shanét transformator vSude mozné a ne 
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f - Jednou Z ~oblibanvch het firmy SEGA 
¥ v hernach, ale i na domacich poéitacich je 
Gem hra, ve které hrdina - Ninja - doprovazen 
svym vérnym psem prochazi nékolik Urovni 
pinych nepfatel. Z letisté pres nadrazi, vlak, most 
atd. Jak se tato hra jmenuje? 
Fw V této otazce si ovérime, zda jste vérnymi 
™® C¢tenari EXCALIBURU a mate prehled 
& io potitacovych hrach. Napiste nam tedy 
nazvy alespon tii pocitac¢ovych konverzi her firmy 
SEGA. (To znamena hry, které byly puvodne 
vytvoreny pro automaty a teprve potom prevede- 
ny na domaci pocitace) 

Otazky znate, odpovedi ale budete muset 
hledat. Az je najdete, nevahejte a napiste nam. 
SEGA MEGA DRIVE ¢eka treba pravé na vas. 

Nakonec jesté pripomenme soutéz, kterou 
pro vas firma DATART INTERNATIONAL pri- 
pravila. Pokud si u této firmy zakoupite SEGA 
MASTER SYSTEM ¢i MEGA DRIVE a splinite 
soutézni podminky, které se dozvite primo na 
misté, mate Sanci ziskat zdarma jednu hru pro 
vase zafizeni. To je pro tentokrat vSechno. 
ReSste, piste, Gekejte na dalsi EXCALIBUR. Na 
shledanou v ném se tési 
VaSe Redakce a... 
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vzdy maji konektory pfesnou 8ifku i délku 
a vznikaji zbyteéné problémy. 
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weve 


tejsimu - hram. Hern/ software pro GAME 
GEAR j Je pomérné bohaty a rozéifené je hlav- 
né tzv. ,prirozené kolovani her“. Hra 
zacne kolovat, omrzi-li sveho ptivodniho 
majitele a je vyménéna za hru cizi. 
Casem jisté zjistite, ze ve vasem okolf 
| hraje na SEGA spousta lidi a je ochot- HM vc da j 4 bojova 
- no ménit své hry za cokoliv. Je tofu den stti uly ya cn 

4 _bohuzel jediny zpusob, jak ziskavat | n, ct vty 14zi laner sc ym. 

vétsi pFisun novych her, jelikoz kupo- AN i své 

, vat jednu hru za tisicovku si asi 
kadzdy dovolit nemuze. Fim eos 
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NOBI neni jen v perfektni grafice a animaci, as 
cela hra vas primo vtéhne do. déje podobnym 
zpisobem jako napi. TURRICAN Il. Jiz na 
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iz nazev napovida, Ze jde o volné 
pokracovani na stejnojmenny prvni 
if dil. Opét jste v roli neuprosného 
dama bojujicfho proti vsem lotrum 
a nefadtim nicicim Zivotni prostfedi. 
LODENICE 

Po pristani hydroplanu dejte celni- 
kovi otevfeny pas a imunitni kartu. 
Promluvte si s indianem a jdéte dopra- 
va. Zde skryti za bednami vyslechnéte 
rozhovor dvou muzti. Pokuste si poho- 
vorit s Gonzalesem. Cernoviasému 
chlapkovi, ktery se v tu chvili objevi, 
dejte penize za papouSka. Promluvte si 
z Gonzalesem a vyzkouSejte sebrat sift. 
Po nezdarném pokusu Ziskat sit se 
vratte a pomozte otci otevrit krabici. 
Ten vam da Ecorder a nauéi vas s nim 
zachazet. Od této chvile zaznamena- 
vejte na Ecorder veSkeré udaje 0 zvifa- 
tech, rostlinach, indianech a ekologic- 
kych hrozbach. Staé/ jen poukazat na 
Zadanou véc, kterou chcete zazname- 
nat a do Ecorderu se automaticky 
0 této véci viozi zakladni informace 
(véci je mnoho, mista malo, a tak na 
tyto véci nebudu v priib6hu navodu 
upozornovat). Nyni bézte na molo 
a popovidejte si z rybarem a s turistou. 
Kdyz se pak vratite k otci, budete svéd- 
ky zdafené kradeze. Otec bude nucen 
odejit na ambasadu pro nove doku- 
menty a necha Adama o samoteé. 
Adam posléze usne v rybaiské barce. 
Dvé neposedné vydry spiciho Adama 
odvezou do dzungle. 

DZUNGLE 

Po noci stravené v dzungli se 
Z vody opét vynofi vydry. Dvakrat si 
promluvte s hnédou vydrou a seberte ji 
az krku amulet lesniho srdce. Po vystou- 
peni na pevninu seberte list pokapany 
Stavou. Zbavte les vSech odpadku 
a jdéte doprava. Pokuste se vySplhat 
na strom a az vas napadne dotérny 
hmyz, namazte se Stavou z listu 
a zkuste to znovu. V koruné stromu 
hodte feé se vSemi zivymi tvory. 
Pokracujte po dolni mohutné vetvi do 
dalsi mistnosti nalevo. Pohovofte si 
s ptakem a seberte fialové kvéty blizko 
vasich nohou. Vratte se a pokracujte 
nahoru. Smradlavého ptaka obejdéte 
pomoci fialovych kvétin a vylijte vodu 
z kvéti vpravo. Kdyz slezete dolt, zjis- 
tite, Ze jste roztokem z rostlin uhasili 
doutnajici cigaretu v tukanim hnizdé. 
Jiz tradiéné se vSemi pritomnymi pro- 
miuvte a jdéte po horni vétvi doleva. 
Ptak vam poda dalsi informace a vy 
pokracujte vievo. Dojdéte az na krajni 
vétve a seberte stary, dfeveny buben. 
Slabé vétve ale Adama dlouho neudrzi 
a zlomi se. Adam spadne primo do pra- 
seciho rochnisté. 

INDIANSKA VESNICE 

Seberte zelenou lianu a zluté 
ovoce. Na zluté ovoce prilakejte prase. 
Jakmile se vepf zakousne do vabivého 
ovoce, neztracejte Cas a hodte na néj 
smyCcku ze zelené liany. Prase vas 
vytahne z nechutné bahenni brecky. 
Jdéte doprava a polozte svuj drevény 
buben na bambusovou konstrukci 
@ vedie dalsiho bubnu. Vytvofite tak jaky- 
si nastroj. Uchopte pali¢ku a zahrajte 
na tento nastroj melodii podle prediohy, 
ktera se vam zobrazi. Tuto prediohu si 
nékam poznamenejte, nebo si ji Zapa- 
matujte. Po odehrani melodie si vez- 
méte nazpatek buben. Jdéte doleva 
a nahoru. Viezte do prvniho vchodu. 
Pomoci bubnu zahrajte melodii z vesni- 
ce, seberte buben a vstupte do nitra 
stromu. Uvnit? lesniho srdce si sednéte 
na splet korent a seberte spadiou 
vétévku. Jesté nez vyjdete, s lesnim 
srdcem si popovidejte. Nyni viezte do 
stromu prostfedni cestou. Zde si vez- 
méte ze zemé plod a vyjdéte ven. Kdyz 
vejdete cestou uipiné vievo, objevite se 
u krasného jezirka. Seberte Salek 
a naplfte ho pronikavé zafivou tekuti- 
nou. Vratte se do vesnice a promluvte 
si se vSemi obyvateli. Klukovi u Sama- 
novy chySe dejte buben a pomoci liany 
se prehoupnéte pres potok. Z kere 
utrhnéte Cervené bobule a vezmete 
indiansky nahrdelntk. Tento nahrdelnik 









































































seberte a prectéte si ho. Potom zapné- 
te elektronicky diaf a hned najdéte sou- 
kromé, tajné poznamky pod ikonou 
kli¢e). Po vyzvani ,enter password" 
napiste jméno z papirku. Cislo, které se 
vam objevi je kod pro nedobytny trezor. 
Vypnéte diaf a nastavte Ciselny kod na 
trezoru. Po otevreni trezoru seberte 
vsechny véci. Svazte obé prostéradla 
dohromady a vytvorené lano privazte 
za nohu postele. Nyni vam jiz nic 
nebrani k odchodu na Ccerstvy vzduch. 
Nikdy ovSem neodchdazejte dvermi. 
Gonzales sice neni zrovna obdareny 
bystrosti, ale ve dverich vas vzdy chyt- 


dejte Zené s ditétem upiné vievo. Ta 
vam ale nahrdeinik odmitne, a tak ho 
dejte jeji sestfe, ktera sedi mezi indian- 
skymi koberci o jednu obrazovku 
napravo. Za nahrdelnik dostanete slozi- 
ty model mésta vyfezany v jakémsi 
indianském Sperku. Vratte se doleva 
a seberte macetu leZici pobliz indiana. 
Maéetu dejte mladé divce, ktera lenoSi 
pri trhani bylinek. Divka vas obdaruje 
nékolika kofeny ze zelené rostliny.§ 
Kofeny potfebuje baba kofenarka pro 
svilj dryak, ktery mixuje ve spolecnosti 
dvou starSich dam. Kdyz od vas dosta- 
ne kofeny, vyzve vas, abyste si do 
§alku nabrali trochu jejiho lektvaru. 
BohuzZel, zatim zadny prazdny Salek 
nemate. Bézte tedy k Samanovi. Na 
stoliéku pfed jeho chysi polozte tekuti- 
nu z jezirka a plod, ktery jste ziskali 
uvnit? lesniho srdce. Potom na okamzik 
opustte tuto mistnost a kdyz se pak 
vratite, najdete na stoliéce zeleny lécivy 
lektvar. Ten seberte a doneste ho zené 
s ditétem. Za tento cin dostanete hliné- 
ny Salek, ktery se hodi pro kofenarcinu 
smés. Tomuto sladkému napoji nikdo 
neodola a misny motyl teprve ne. 
Motyla chytnete tak, Ze misku s lektva- 
rem polozite mezi ostatni hlinéné misy 
vedle praseciho rochnisté (rochnisté, 
rochnisto, rochniStata - bfed redak- 
ee 












ce). Moty! zaéne nasavat Cervenou 
tekutinu a tak ho i s miskou snadno 
polapite. Odneste ho mladikovi, ktery® 
stoji u vchodu do Samanovy chySe. Jak} 
indian ustoup/ a uvolni vam priichod do fi 
chySe, bez vahani vstupte a navstivte 
Samana. 

SAMAN A SMRTICi POZAR 

V chySsi si nejdfive promluvte 
s Samanem a pokuste se vyrobit 
masku pomoci misky s Cervenou bar- 
vou. Okamzité, jakmile se posadite, 
strhne se prudky lijak a déravou stfe- 
chou za¢nou padat kapky primo na 
misto uréené pro Samanova pavouka. 
Nezbude vam nic jiného, nezli stfechu 
spravit. To ucinite pomoci zelenych listu 
pokapanych Stavou, které jste drive 
pouzili na odehnani dotérného hmyzu. 
Nejdrive vySplhate po bambusove tyci 
nahoru ke stropu a pak listim zalepite 
diru ve stfeSe, Kdyz se odporny, liny 
pavouk odplazi na své misto, slezte 
dolti a opét zasednéte k Samanovym 
pomuickam. Dejte Gervené bobule 
z inventafe do misky. Poté si vyberte 
vzor, ktery ma zdobit vasi tvaf a vSichni 
obyvatelé vesnice v Cele s Samanem 
se premisti do nitra magického stromu. 
Uvnit? stromu dejte Samanovi vétévku 
a seberte Zluty kvét, ktery spadne 
z koruny stromu. Nahle je indianska 
seance preruSena pozarem. Kdyz se 
Adam vymota z dusivého koufe, zjevi 
se pred nim litostivé vyhlizejici netopyr 
zamotany v nepropusiné siti. Nejdrive 
si s netopyrem promluvte a pak mu 
ukazte amulet lesniho srdce. Kdyz se 
budete snazit vyprostit netopyra ze 
sité, budete chyceni Gonzalesem 
a odvleceni do tabora. 

LAGR 

Ocitnete se v nepfijemné pozici 
vézné privazaného k drevéneé Zidli. 
K vaSemu Stésti nejste jediny vézen. Je 
zde s vami i netopyr, ktery je zavfeny 
v kleci na zapadku z mrkve. Kdyz 
mrkev snite, date svobodu netopyrovi. 
Ten na oplatku prehryze vase lana. 
Bézte do vediejsi mistnosti a z Cernobi- 
lého kufru vyndejte tenisovou raketu. 
Z postele seberte obé dvé prostéradla 
a maly elektronicky diaf. Ze stolu vez- 
méte zpravu z faxu. Zpravu si prectéte 
a odstréte tygif kuzi. Skviru v podiaze 
mirné rozsitte. Kdyz pak tygra zatahate 
za ocas, vyplivne papir se vstupnim 
heslem pro kapesni diaf. Papirek 


ne. Jak si Gonzales zacne listovat svou 
‘kuchafskou knihou, prebéhnéte za 
sud, ktery je nejblize k radaru. Ve chvili, 
kdy si Gonzales natrha zeleninu 
a opusti mistnost, vylezte nahoru na 
radar. Radar deaktivujte a seberte rucni 
vysavaé. Ouha, pficky u zebriku se zlo- 
mily. Nastava problém, jak se dostat 
dol. Z koSe s pradiem vytahnéte kSan- 
dy. Ty pripevnite na radar a dolt se jed- 
noduse zhoupnéte. Opét se prikrcte za 
tmavé zeleny sud. Vysavacem posbi- 
rejte zluté zrni rozsypanne z velkého 
roztrzeného pytle. V inventari potom 
zrni z vysavace vyndejte. Za timto 




































































sudem pockejte az do navratu 
Gonzalese. Ten prijde jen na okamZik, 


odemknéte klec a vypustte ptaky do SAavS | 
volné pfirody, Gonzales zaéne ptaky Brostreds 
bezvysledné honit a tak se ho zbavite Grafika 
nadobro. Pak seberte zaseknutou as 


vzdalené podoba kajaku. Tento svoj 


v modernim motorovém Glunu. 






















































ini piné netopyrd. Se vSemi netopyry si 


sdo spravné odpovédi, tak se nic nedé- 














aby nahazel rozctvrcenou zeleninu do Firma: Sierra 
kotliku. Okamzité jak opét odejde, pfe- ok vyroby: 1993 
béhnéte za zadni sudy a odtamtud Typ hry:  adventura 
bézte horni cestou do mistnosti napra- Na pocitac: XPC 
vo. Tam uvidite Gonzalese jak seka Minimum | fB RAI 
drivi. Kdyz si polinka posbira a pujde / MB HD, VGA 
prilozit, hodte ptakam v kleci zrni. eae 
Originalita 






Malym stfibrnym kli¢em z inventare 












sekyru v pafezu. Sekyrou si z mohut- 
ného kmenu vysekejte néco, co se 






Skuner odstréte na vodu a nasednéte 
do néj. Z braSny vytahnéte tenisovou 
raketu, kterou pouzijte jako padlo. 
Padouch Slaghter se za vami vyda 





zubti prefezte kofeny lekninoveho listu. 
Na list si lehnéte jako na nafukovaci 
matraci a plavte k ubohé opici. S opici 
pokecejte a vylezte na ostruvek. 
Stastna opice nasedne na lekninovy list 
a odplave neznamo kam. V tom oka- 
mziku vas chytne do svych pafatu 
obrovsky Sedoéerny, hrazu nahanéjici 
orel, Moc ho nedrazdéte. Jen s nim 
hodte reé a dejte mu zlaté pirko. Orel 
vas pak odnese ke vstupu do zlatého 
mesta. 









Padlujte, co vam budou sily stacit. Po 
chvili se pfed vami objevi obrovsky 
vodni vir. Abyste se nedostali do spart 
lotru, riskujte svuj mlady Zivot a pokus- 
te se vir preplavat. Bohuzel se vam to 
nepodafi a vir vas stahne pod vodni 
hladinu. AvSak o zivot Adama vodni vir 
nepripravi. Naopak mu jesté pomuze 
k utéku. Vir je totiz zoUsobeny trhlinou 
ve stropé jedné z podzemnich jeskyn. 


















ZLATE MESTO 

Z pahorku, na ktery vas orel done- 
se, odstrante vSechny neCcistoty. 
Seberte lupu a zlatou masku polozte 
na chybéjici Gerné misto vedle dalSich 
zlatych emblému. Ze skrySe, ktera se 
prilozenim masky otevfe, seberte zlaté 
penize. Ty potom polozte na pravy 
konec obrovského balvanu. Mince ale 
nebudou stacit a tak k nim pfilozte jesté 
tézké zlaté kolo. Balvan se pfetizi a na 
levé strané uvolni podzemni vstup 
k branam zlatého mésta. Pred bludis- 
tém se lupou podivejte na Sperk od 
indianky, Uvidite tak kompletni mapku 
zlatého mésta. Prolezte bludistém az 
ke vstupu do haly. V hale potom slozte 
nasténnou malbu indiana hrajiciho na 
pistaly. Otevie se tajna skry§, ze které 
seberte pravé ony piStaly. Z této malby 
jednim pootocenim kazdého kousku 
dostanete kresbu tan€iciho indiana. 
Tentokrat ze skrySe seberte zlatou 
helmu a pohar se zlatym praskem. 
Pomoci malych dér ve sténé vylezte 
k obrazu a zatahejte hada za ocas. 
Slezte doll a pokracujte otevrenymi taj- 
nymi dvefmi. Po nékolika kamenech 
preskakejte na maly ostriivek. Davejte 
pritom pozor, aby jste si nespletli 
kamen s Zelvim krunyfem. Na ostruvku 
si vezméte na hlavu zlatou helmu 
a ukazte na vodu. Vodnimu hadovi, 
ktery se pred vami vynofi, zahrajte na 
pistaly. KdyzZ pak had usne, preplavte 
na velky ostrov uprostfed kristalové 
priizracného jezera. 

OSTROV 

Pri pokusu natocit kamennou hlavu 
fontany do spravné polohy vas chytne 
do svého silného sevfeni zelena liana. 
Ukazte jf tedy amulet lesniho srdce. 
Liana vas odhodi a vy pootocte kamen- 
nou hlavou. Kamennému totemu 
seberte z naruci misku a polozte ji do 
proudu vody tak, aby voda tekla i na 
nevyklicena semena. Do misky rozdrol- 
te Zluty kvét z nitra lesniho srdce. Kdyz 
pak seberete vyklicené semeno, bude 
krasna prirodni idylka preruSena prfile- 
tem helikoptéry na pisecnou plaz ostro- 
va, Samozfejmé to neni nikdo jiny nez 
darebak Slaughter. Jak zacne kopat 
vedie fontany diru, pouZzijte na néj 
pohar se zlatym prachem. Slaughter 
nebude pfes zlaty prach vidét a zaplete 
se do zelené liany. Zapiskejte na piStal- 
ku ve tvaru ptaka a vasi netopy/i pritel- 
kyni pokropte z fontany. Po sladkém 
polibku vas orel odnese do vypalené 
vesnice. Do pfipravené diry zasadte 
vykliéené semeno. Na zavér jesté 
zapiskejte na netopyfi pistalku a pro- 
mliuvte si s vasi vérnou prfitelkyni. Pak 
uz se jen nechte unaset strhujicim kon- 
cem. 
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JESKYNE 
Ocitnete se v tmavé, ponuré jesky- 






promluvte a pokuste se sebrat zelené 
listy pobliz netopyra braniciho vstup do 
dalsi jeskyné. Netopyr vam dovoli listi 
vzit, az kKdyZ mu ukazete amulet lesni- 
ho srdce. Opét si se vSemi netopyry 
pohovoite. Zapnéte Ecorder a vyhle- 
dejte v ném latinské nazvy jednotlivych 
netopyru. Tyto latinské nazvy odpovi- 
daji nazvim listd ve vaSem inventafi. 
Kazdému netopyrovi pak dejte list, 
ktery ma stejny nazev jako netopyr. 
Kdyz vSichni netopyri opusti jeskyni, nic 
vam nebrani v cesté do dalsi mistnosti. 
Ve vedlejsi jeskyni se povéste za nohy 
na tram tréici ze zdi nad spicim netopy- 
rem. S netopyrem si pokecejte a ukaz- 
te mu amulet lesniho srdce. Slezte dolt 
a seberte tfpytivé modry kamen ve veli- 
kosti lidské hlavy. Kamen polozte do 
otvoru pred kamennou sochu jaguara. 
Jaguar obzivne a bude vas zadat 
o pomoc. Musite odpovédét na deset 
jeho hadanek. Tyto hadanky jsou velice 
jednoduché a vy na né odpovidate for- 
mou vybéru jednoho z deseti obrazku. 
Nejste ani omezeni poctem pokust 
a kdyz se nahodou netrefite napoprvé 


je. Po osvobozeni jaguara seberte zlaté 
pirko a pokracujte dal. VaSe netopyri 
pritelkyné se nahle bude citit velice 
Spatné. Promluvte si sni a dojdéte pro 
starého, moudrého netopyra (mistnost 
s jaguarem). Od ného dostanete 
zvlastni piStalku ve tvaru ptaka. Hned 
na ni zapiskejte. Tim vyplasite hejno 
cernych netopyré zavéSenych ve 
vychodu z jeskyné. Nasednéte do 
lodky a opustte tmave, chladné neto- 
pyfi jeskyne. 
TROPICKE JEZERO 

Vasi poklidnou plavbu nahle vyrusi 
dira v lodi zoUsobena dopadem koko- 
sového ofechu na pfid vasi dfevéné 
pramice. Plavte smérem dolu a vySpl- 
hejte po liané do koruny stromu. 
Utrhnéte Cervené ovoce a v inventari 
prozkoumejte penézenku a zlatou 
masku. Najdete fotografi vasi rodiny 
a tézké zlaté kolo. Plavte nazpatek 
a doprava. Nervozné presiapujici opici 
hodte plod €erveného ovoce. Vylezte 
na malilinkaty ostriivek a seberte ostré 
piran{ Celisti. Doplavte do mistnosti 
s Cervenymi plody a pomoci ostrych 





DAN FARNBAUER 











Ma \ypte| se kolegi na vSechno okolo 

































me krve na zemi a kamen s hieroglyfy na 


| micek. Pod levym rohem ubrousku na 


ma daruj ho serzantovi. Ihned se muze 
im zeptej na ,Speakeasy* a dvermi projdi 


dat, abys naSel pradelni listek. 


uto adventuru od SIERRY jsme si 
v minulych ¢cislech pékné vyna- 
chvalili a slibili jsme Vam navod. 
Slib pinime a feSeni mate nyni k dis- 
pozici. Musim fici, ze dohrat LAURU II 
nebylo nic jednoduchého a pokud jste 
se rozhodli tak ucinit, pocitejte s tim, 
ze nad touhle hrou stravite cele dny. 
© éem hra pfesné pojednava se 
nebudu rozepisovat, vycerpavajici 
informace jsem podal jiz v recenzi 
v Gisle 14 (LAURA BOW II 85%). Hra 
ma celkem Sest Gasti, tzv. aktl, které 
jsou vSechny velice odliSne. 
Podivejme se tedy na akt prvni: 
AKT 1. Nose for News 
(Nos na novinky) 

V novinafské kancelafi prozkou- 
mej odpadkovy kos u stolu a vezmi 


tvém stole lez{ kli¢, kterym odemkni 
Suple a vezmi si novinafsky prukaz. 


loupeze a vyjdi na ulici. Nyni mazes 
budto pfivolat taxi (tukni na znameni 
TAXI), dat fidici prakazku a ukazat mu 
ve svém notesu, kam ma jet nebo 
muzes jit pésky. Pozor, pfedtim, nezli 
prejdes jakouikoliv silnici se musis roz- 
hlédnout na obé strany, zda nejedou 
auta a teprve potom prfejit. Najdi opil- 
ce leziciho pred policejni stanici a pro- 
bud ho. Vejdi do policejni budovy, 
popovidej si s muzi o vSem, co té 
napadne a vyjdi ven. Opilec by mél 
byt pryé, seber tedy voiny kupdon na 
hamburger a vrat’ se pred novinar- 
skou redakci. Zde nyni Luigi prodava 
hamburgry. Dej mu kupdn, vysledek 
svého usili dones na policejni stanici 


do kancelafe detektiva O’Rileye. 
Vyptej] se ho na vSechno mozné, 
opust stanici a jed do doku. 
Pomahate Steva zde opét pofadneé 
vyslechni, hlavné na Cartera 
a Carringtona. Dale jed pred pradel- 
nu, kde nékolik kluka macka mraven- 
ce, Povidej si s nimi tak dlouho, az ti 
vyméni miéek za lupu. Jed do 
Speakeasy. Taxi bude zavalené 
odpadky, které musiS poradné prohlie- 


Bouchaéovi hlidajicimu dvefe do 
Speakeasy fekni, ze znas heslo 
a ukaz mu stranku v notesu s napi- 
sem CHARLESTON (toto heslo ti 


musel prozradit serzant po darovani 
Bhamburgru). Uvnitf si promluv 
$ muzem zvanym Ziggy a pofadné ho 
vyzpovidej. Jed do Lo Fats laundry 


a na nalezeny listek si vyzvedni 
vecerni Saty. Saty si oblékni na toaleté 
ve Speakeasy a takto vyShofen se 
vydej na vecerni slavnost do muzea. 
AKT 2 Suspects on Parade 
(Prehlidka podezfelych) 
Hlidaci Heimlichovi ukaz svuj 
novinarsky prukaz a vejdi do muzea. 
Potece mnoho krve, nez tuto budovu 
opusti$ naposledy. Ve velké hale je 
zde shromazdéno spousta hostt, kteri 
se seskupuji po dvojicich Ci po troji- 
cich a mluvi mezi sebou. K nékterym 
z téchto skupinek se musis pfikradat 
zezadu a tiS$e poslouchat jejich rozho- 
vory. Takovychto rozhovoru muzes 
vyslechnout celkem 14, pficemz se 
snaz dobfe se s lidmi seznamit a zis- 
kat co nejvice informaci a souGasném 
déni, o kradezi a o muzeu. Dulezité je 
osobneé si promluvit s mladencem 
Stevem venku pfed muzeem. Se stolu 
seber sklenicku, ktera bude dobrym 


pomocnikem pfi poslouchani za dver- 
mi. Vpravo se nachazi obchudek' 


s artefakty. Vejdi dovnitr a lupou pecli- 
vé prozkoumej vSechny dyky ve vitri- 
né, jedna z nich bude ukradena dyka 
Amon Ra! Po tomto objevu budes 
sice vyhozen z obchodu, ale mtizes 
se vydat nahoru po schodisti do Casti 
historickych expozic. Najdi mistnost 
$s mumiemi, lupou prozkoumej kapky 


stané (Rosetta Stone), oboji je nutne 
k dohrani hry! Zvedni pohozeny 


Mm medailonek a prozkoumej ho. Otevfij 


podezrelou mumii a ouha - 
prvni tuhej. Velice peclive 
prohledej mrivolu, pamatuj 


si, Ze kazdou mrivolu musi$ dukladné 
prohledavat! V naprsni kapse mrivého 


Cartera najdes notysek, ktery si precti 


a mrtvolu opust. Po rozhovoru 
s detektivem se dostanes do dalsino 


aktu. 


AKT 3 - On the Cutting Edge 
(Na ostfi noze) - 
Hned na zacatku této Casti hry si 
peclivé projdi vSechny pristupné mist- 
nosti a zapamatuj si jejich strukturu - 
ktera pracovna je Ci, atd. Neustale 
miuv se vSemi lidmi, dokud jsou jeste 
nazivu, jinak tento akt neskonci. 
V postupu nebudu uvadet, kdy a kde 
piesné mas pomoci skleni¢ky poslou- 


chat za dvefmi, ale je dobré to neu-| 


stale zkouSet, jakmile zaslechnes 


hovor. Nejdrive si promluv s Tut 


Smithem (mél by byt u mumif) a pak 


jdi do Carringtonovy kancelare 


a seber kus uhle z krbu. Jdi do mist- 
nosti s dinosaurem, pofadné je; | pro- 
zkoumej a spust 

jeho miuvici 

mechanismus. 

Z vitriny s vyko- 

pavkami seber 

pofadnou kost, 


Tupeu eee 
krvava pismena na stole. Je to C a P, 


neboli Crime & Punishment (Zloéin 
a trest), coz je jedna z knih v knihov- 


né. Najdéte ji a podivejte se dovnitt. 


Za obrazem na zdi je skryty sejf. 
Ciselna kombinace k jeho otevieni se 
nachazi v notysku s telefony lezicim 


na stole vedle mrtvého. Trezor otevre 


Gislo u jména ,B. SAYFF*. Trezor 
otevii a prozkoumej. Vsimni si odpo- 
slouchavaciho zafizeni na stole 
a obéas sem zajdi mackat jeho tlacit- 
ka a poslouchat hovory v jednotlivych 


pokojich. Jdi do pokoje Ernieho 
Leache a rychle seber Stipacky 


z bedny s nafadim, smycku na hady 
zpod jeho stolu a precti si jeho noty- 


sek nazvany ,Alcoholic index’. 


zepemaiul & si, Ze alte ( vepfi | 


z ledni¢ky a otevti kiiéem truhlu. Ihned 
po otevfeni do ni vhod maso z lednic- 
ky a peclivé prozkoumej kostru pravé- 


ho Dr. Carringtona, nezapomenh 
sebrat hodinky. Pred pokojem s nadr- 
zemi by nyni méla lezet na stolku lah- 


vi¢ka $ olejem Snake oil. Ta je velice 
nutna, musi§ ji sebrat. Jdi k nadrzim 


$ lihem a vylez po Zebriku na nadrz 
13, Po chvili michani vyloviS dyku 


Amon Ra. 


AKT 4 - Museum of the Dead 
(Muzeum mrtvych) 
Jdi do kancelare Yvetty a promluv 


sis ni. Vyjdi ven a sklenickou si 


vyslechni jeji rozhovor se Stevem. Az 


vSechno utichne, vrat’ se do kancelare 
a prozkoumej Yvettin stul. Lupou 
muzes nalézt kus latky a zrzave chlu- 


py, které vezmi, pokud to bude 
mozné. Seber pohozenou Yvettinu 
botu. Jdi do galerie s obrazy a dino- 
saufi kosti rozbij sochu. Prozkoume| 
mrtvou zenu, 
vsimni si hlavné 
chlupd v_ jeji 
ruce 
zkus 
sebrat) a vezmi 


ktera bude velice bryle (Bifocals). 
potrebna. Pokracuj do pra- THE DAGGER OF AMON RAI Jdi do mistnosti s brné- 


covny Yvette a prozkoume} 

odpadkovy kos. Nalezeny papirek 
zacerni uhlem a poloz ho na rozsvice- 
nou lampu. Az si ho pfectes, prozkou- 
mej lampu a zhasni ji. Vyjdi z mistnos- 
ti, chvili bloumej a vrat se zpatky. 
Opét se podivej na lampu a seber 
vystydlou Za@rovku. Najdi halu s jedi- 
nou sochou (socha Rodin) a prozkou- 


mej hlavu sochy lupou. 

Na hiavu zatlac a jdi do 

mistnosti vpravo, kde se 

otevielo tajné schodisté. 

Nez pujdes dolt, vymen 

rozbitou Zarovku za funkc- | 

ni z Yvettiny lampy. Dole 

si opét zapamatuj rozloze- 

ni mistnosti. V doini hale 

rozbij vitrinu, ve které je 

iampi¢ka a lampicku si 

vezmi. Pokud té pferusi ee 
hlidaé, vrat’ se pro lampic- mm 

ku pozdéji, budes ji nutné Wee 
potfebovat. Do tei spodni 
éasti muzea vedou také tri tajné tune- 
ly, ve kterych si musi§ svitit lampou. 
Prvni vede z Heimlichovy pracovny do 
pracovny Carringtona. Otevira se tla- 
Gitkem schovanym za vitrinou 
s Heimlichovymi medailemi. Druhy 
tunel vede z kancelare Olympie do 


preservacni laboratofe. Otevira seg 


zatlacenim na roh Rhesovy lebky lezi- 


ci na Olympiiné stole. Treti chodba 
vede z Ernieho kancelafe do mistnosti 
s mumiemi. Otevira se tainym tlacit- 


kem za Ermieho stolem. 


Dalstho tuhého naleznete v mist-' 


nosti s pterodaktylem, prozkoumejte 


jeho télo iupou (pred smrti bohuzel 
ztratil hlavu). Hlavu ubozaka nalezne- 
te prispendienou v pokoji s maskami 


vystavenymi na mapé svéta. Jdéte do 
pokoje Dr. Carringtona, kde lezi treti 


a Sierra 
“roby : 1992 
adventure 


originalita 

zabava 
prostredi 
Grafika 
Hudba 
Efekty 


nalozeni v lihu 6.13 (vazné). Dalsiho 
tuhého nyni naleznes v expozici 
s mamutem. Prozkoumej jeho télo. 
Kromé zapachu lihu na ném naleznes 
i par chlupt z vepre. Jdi do galerie 
S obrazy a peclive prozkourne| velkou 
malbu vpravo, Je na ni nakresieny 


maly klicek, ktery, kdyz ho vystfihnes 


$tipackami nebo vyftiznes dykou 
Amon Ra, odhali schovany klié. 
Pokracuj do mistnosti s pterodaktylem 
a ustipni klestémi kus dratu pobliz 
mrtvoly. V Heimlichové kancelafi 
vezmi syr z pasticky na my$i pomoci 
smyéky na hady. V knihovniéce zde 
najdi knizku basni (Poetry), ve které je 
Yvettin podvazek a milostne beeen , 
Podvazek si vezmi. 

_Jdi do maliéké laboratofe severné 
od nadrzi s lihem, vezmi si maso 


nim a podivej se, zda na 
zemi nelezi stara bota, pokud ano, 
vezmi ji, pokud ne, pozdéji. Jdi do 
kancelafe Olympie a bud velice opatr- 
ny, jelikoz je tam pusténa zmije. Na 
zmiji tfikrat stfikni Snake olej a az 
bude v kouté, chytf ji do smyCcky na 
hady. Lahvi¢ku s olejem (pokud je 


zcela prazdna) si nyni jdi dopinit 


z kontejneru, ktery lezi 

meal na stolku, kde si lahvicku 
eevee Nascl. Lupou se podive} 
Sees do vitriny na kus kamenu 
fem Rosetta stone (jestlize 

"my zde neni, nachazi se 

#7 V jiné mistnosti, prozkou- 

"| mat ho vSak musis, jeli- 

m@ koz pozdéji budes potfe- 

fee bovat celou abecedu hie- 
eee roglyfu ve svém notesu). 
Prozkoumej uStknutou 

zenu a vezmi si prasek 


fee Smelling salts z jeji 


kapsy. Prozkoumej také 
jeji levy kotnik a zjistis pfi¢inu smrti. 
Na zemi vedie mrtvoly lezi nékolik 
bobuli vina (grapes), které si vezmi 
s sebou. Opust pracovnu. 
AKT 5 - Rex takes a bite out of 
— Crime 
(Dinosaur vsechno vyresi) 
_Cely tento akt je jedna velka 


honi¢ka mezi tebou a vrahem.§ 


VeSkeré ukony a Isti musiS provadét 
co nejrychleji a bezchybné, jinak té 
vrah dostane. Nejdfive rychle béz do 
mistnosti s pterodaktylem a zadratuj 
dvefe uStipnutym lankem. Probéhni 


do zbrojirny a zataras dvere drevem. 


Pokud jesté nemas botu, seber ji ted 
(lezi u kovového psa). Béz nahoru 
chodbiékou, pfisun si Zidli k zamée- 
nym dvefim a pootevri malé okenko, 
vrah si bude mysiet, ze jsi utekl tudy, 







































































































Béz nahoru a doleva a zavfi se do 
levé mumie. Cekej, az vrah prohiédne 
mistnost a odejde hledat jinam, potom 


rychle vybéhni a sprintuj do mistnosti 


v chodbicéce, ktera byla drive zamée- 
na, ale Sflenec rozttiskal dvefe (zmat- 
lo ho okénko). Pohni jefabem tak, aby 
bedna blokovala dvefe, rychle skoc 
do malého vytahu a stiskni paku. Dole 
podepfi dvere nejblizsi mumii a pomo- 
ci hadi smyéky odemkni zavienou 


mumii u levé stény. Mumif probéhni 


do haly vyznavacéu boha slunce Ra. 


Nyni budeS muset odpovédét na dvé 
hadanky ukazovanim na pfislusné 


hieroglyfy ve svém notysku. Odpovéed 


na prvni hadanku je ,WOMB"{déloha) 


a odpovéd na druhou je ,TOMB* 


(hrob). Takto odpovédét muzes pouze 


tehdy, jestlize sis peclive prohiédl oba 


kameny Rosette nahofe v muzéu. 


Jakmile odpovis, dostanes se do 
kotelny a vida, tady lezi naS mladenec 
v limbu. Naviikni mu botu ze zbroijfrny 


a oziv ho pouzitim prasku (Smelling 
salts) z Olympiiny kancelare. Za sym- 
bolem slunce je ve sténé schovany 


tajny tunel. Symbol odvai a vstup - 


nemusim snad pripominat, ze vSech- 
no je tfeba délat velice rychle, jelikoz 
vrah s kulometem je ti stale v patach. 
V tunelu rozsvit svou lampi¢ku 
a hejno hadi zazen Snake olejem. 
Doufam, ze sis ho nezapomneél napl- 
nit, nenf to nic piijemného, hrat cely 
akt znova (mné se to povedio - je to 
hruzal). Na vrcholku tunelu budes mit 
problémy s krysami. Zbavis se jich 
tak, Ze kus syra z Heimlichovy kance- 
lafe prohodis otvorem ve sténé ven 
Zz muzea a krysy se za nim pusti. 
Z tunelu vylezes dinosaufi tlamou (!) 
a ted! musi§ znicit vraha. Rychle stisk- 
ni tlacitko, které spoustf dinosauff mlu- 
vici mechanismus, Silenec s kulome- 
tem bude skousnut. 

AKT 6 The Coroners Inquest 

(Ohledani mrivoly) 

V tomto posiednim aktu musis 
pouze spravné odpovidat na otazky, 
které ti detektivové davaji. Pokud 
v tomto testu neuspéjes, vrah se 
casem vyléci v nemocnici, najde si té 
a pomsti se. Proto na otazky odpovi- 
de} takto: 

Dr. Pipina Cartera zavrazdil inspektor 
O'Riley, motiv mél finanén/ 

Ziggyho zavrazdil O’Riley, motiv mél 
rovnéz finanéni 

Ernieho Leache zabil O’Riley, motiv 
finanéni 

Yveittu Delecruix zabil opét O'Riley, 
motivem byla Zarlivost (Jealousy) 
Countnessu zabil O'Riley, motivem 
bylo zastfeni jineho zlocinu (Cover...) 
V bedné jsi nasel kostru Dr. 
Carringtona, kterého zabil a hral W. 
Little 

Watneye Littla zabil pro zménu 
O'Riley s motivem finanénim 

Dyku Amon Ra ukradl Watney Little 
Za celou kradezi stal O'Riley, pfemlu- 
vil W. Littla, aby dyku ukradl! 

Obrazy kradla Countess Lavinia 
Obrazy ji pomahal krast Watney Little 
Padélky obrazu pro Countessu tvofil 
Ziggy Ziegfeld 

Nejvyssim knézem Amon Ra byl 
Rameses Najeer 

Pomocne prace (fencing operations) 
pro zlocince délal Ernie Leach 

Tvym posiednim dkolem bude 


mprokazat sva obvinén! konkrétnimi 


dukazy - poroté musis pfediozit dyku 
Amon Ra (Dagger of Amon Ra), 
Watneyovy policejni zaznamys§ 
(Watneys police file), medailonek 
(Ankh Medallion), zrzavy chlup 
O'Rileye (Red hair), hodinky (Pocket 
watch), Stipacky (Wire cutters), uhlem 
potfeny papirek (Carbon paper), bryie 
(Bifocals), Pipintv denik (Pipins note- 
pad), Yvettin podvazek (Garter), 
bobule vina (Grapes), chiupy kance 
(Warthog hairs) a Yvettinu boticku 
(Yvettes shoe). Pokud na vSechno 
dobre odpovi$ a vSechny predméty 
das poroté k dispozici, muzes si 
vychutnat zavérecnou sekvenci. 
Takze ¢au u dalsich slozitych adven- 
tur, ANDREW 





restoze ANDREW v posiednim 
i, XCALIBURU. pfiznava, Ze 
/ § hrou nemuze pohnout, tady 
nabizim kompletni reseni (cha, cha, 
cha, pani Velmistri !!). 

Néktera doporuceni, ktera plati 
pro celou hru, bez ohledu na Cas 
a misto: Vzdy se pobav s lidmi v hos- 
pode, dozvi$ se o novych lokalitach 

i jiné zajimave informace. Méj pfi 
sobé vzdy dost stribrnych penéz, 
budes je potrebovat. Penize ziskas 
jednak prodejem lécivych bylin apaty- 
karee, mnohdy je najdes na neceka- 
nych mistech. Sbirej vSechny byliny, 
pokud se ti vejdou do batohu ci do 
pytii, mnohé z nich Ize pouzit pro 
ié¢eni otrav a nemoci ziskanych 
v souboji s raznymi priserami. Uvedu 
ty, které budes asi potfebovat nejcas- 
tej: MOTHERWORT - materidouska. 
Léci vSechny nemoci- disease. 
NASTURTIUM - fericha. Léci slabost 
- week; CARLINE THISTLE -bodlak. 
Léci otravy. Utrpéne rany vyleéci 
cikanka, pokud feknes ,wounds" 
/rany/. Nepodarilo se mi najit recept 
na zabiti vSech priSerek, ale pro zdar- 
né dohrani hry do konce to ani neni 
nutné. Na kosiry pouzivej mechanic- 
ky vidle, dfevénou ty€é nebo mesni 
zezio. Na vampiry plati svécena 
voda, kterou bud koupis v klastefe, 
Inebo najdes. Na viky pouzivej nuz Ci 
vidle. Po spinéni kazdého dulezitého 
ukolu vam ve hfe zmizi Cast proroctvi 
ze starobyleé listiny. Jednotlivé Casti 
proroctvi budu v navodu uvadet 
v momenté, kdy se jimi budete zaby- 
vat, takze prvni dva ukoly hned na 
zacatku hry: 
FROM THE EVER DARK SKY 
SHALL HE DESCEND IN A BIRD OF 
STEEL. 
SALVATION FOR THOSE WHO 
HAVE BEEN UNRIGHTOUSLY DAM- 
NED. 

A ted uz Feseni. Jak brzy zjistis 
Z proroctvi, je pred tebou mnoho 
ukoll. ReSeni proto rozdélim podle 
jednotlivych uloh. Pfedméty je mozno 
sbirat na preskacku, i nékteré Ulohy 
Ize Fesit v pfedstihu, moje feSeni se 
mi zda nejprehiednéjsi. Prvni dva 
ukoly se vyfesi automaticky. Po hava- 
rii letadla se probudisS u Kyrila 
v posteli. Popovidej si s jeho dcerou, 
pak si mu fekni o dymku /PIPE/ 
a jeho sluhovi lvanovi o penize 
/COINS/. Promluv jesté jednou 
s Kyrilovou dcerou, po trose flirtu ti da 
masli do viast. 

U bylinarky kup fenykl /FENNEL/, 
v kramku kup lampu, tabak a hfebiky 
/LAMP, TOBACCO, NAILS/. Ve sta- 


- prvni herni mise: 
HFWHP19692EH7 


rém domé seber pacidlo. Mezi kram- 
kem a apatykou je hroutici se dum, 
kde najdi na zemi krev, str¢ do kni- 
hovny a v tajné mistnosti seber kladi- 
vo a kus koSile. Vrat se ke Kyrilovi, 
dostanes proroctvi. 

HE MUST FREE A MAN CURSED 
FOR CURIOSITY’S SAKE. 


Jdi do hospody, promluv s hostin- 


skym, da ti sirku. Promluv s lidmi, 
dostaneS mapu a dozviS se o farmé. 
Pomoci mapy dojdi na farmu, promluv 
s farmafem, povi ti o chléve. Zde 
seber vidle /uziteéna zbran/. Vrat se 
do hospody, kde se dozviS se o misté 
nehody. Na misté nehody zabij viky 
nozem, seber rostlinky a promluv 
s mrtvym stromem. Pak zapal lampu 
sirkou a hod ji na strom (velice logic- 
ké, co takhle zapalit si ponozky a pri- 
volat s nimi vily - pozn. red). Zvedni 
popel. Jdi do hospody, pohovof 
s lidmi, dozviS se o klaStere. 
Prenes se do klastera, jdi dolu, 

projdi cely, najdes ruzné uzi- 

tecné predméty a v jedneé 

cele piSiciho mnicha. 

Rekni mu o pero /QUILL/ 

a pero si vezmi. Vrat se 

do hospody, tam se 

dozvis o cikanech. Jdi 

do cikanského tabora 

a cikance ve vozu vievo 

Fekni ,EDUARD", dosta- 

nes klic. Za jeden peniz 

ti predpovi budoucnost. 

Cikanka ve vozu vpravo 

léci rany (!) a je i jinak velmi 
potfebna. Jdi do vsi, do skle- 

pa u Eduarda, projdi katakomby 

az do vinného sklepa a seber klic¢ 

a lahev jemného vina. Zajdi do hos- 
pody a promluv s hostinskym, dosta- 


nes z néj zlaty pohar. Promluv 
is potulnym muzikantem. NavsStiv| 


klaSter, pozadej mnicha o ,RESU- 
RECTION’ /znovuoziveni/, poté pro- 
miuv se stromomuzem, dozvis se 
o misté, kam odviekli letadlo. Jdi do 
bazin, seber lano, pistoli a zapalovac. 
U stromu pouzZij lano, viez do jamy 
a seber minimainé jednu houbu. 
A YOUTH IN MADNESS HE SHALL 
WILLINGLY HEAL. 

Jdi ke svickafovu synu, fekni mu 
“NATALIE, a posléze “LOCK,, dosta- 
nes pramen divéich viasu. Zajdi do 


hospody, dozvis se, ze potuiného 


muzikanta zabil vikodlak. Jdi do prv- 
niho patra, najdi télo, seber housle 


a klfé. Nyni jdi do katakomb, odemkni' 


kli¢éem dvefe a za nimi seber nadob- 
ku a pecetni prsten. Jdi do druhé ves- 
nice, promluy s lidmi, stafené v hou- 
pacim kfesle rekni o byliné “BETO- 
NY,, fekne ti, kde ji mas hledat. 
Promluv s jejim synem a kup od ného 
medailon, ktery musis stale nosit. 
Vyptej se ho na vSechny syny, fekne 
tio hlubokém lese. Jdi za hrobnikem, 


6 - ITSANONO 
7 -MOZIMATO 


Yroby: 1993 
a rs , akéni adventure 


Originalita 
Zabava 
Prostied{ 
Grafika 
Hudba 


Fekne ti o hrbitové. Jdi na hrbitov, 
v levém hornim rohu seber bylinu 
Betony. Zajdi k cikance - lééitelce 


a fekni “POTION,. Lektvar dej matce 
Natalie, dostanesS ozdobny Spendlik. 


Vrat se do druhé vesnice. 


SERVE THE: 
MAN’S GRIEF HE MUST UNVEIL. ~ 
Promluv se starostou, u hrobnika 


za domem seber petrzel a lopatu. 


Z jeho lozZnice vezmi natrzenou kosili 


a prazdnou lahev od vina. Jdi k apa- 
tykafce, fekni “PARSLEY’/petrzel/. 
Zajdi do hospody, promluv s lidmi. 


Dozvis se, kde je jezero a krizovatka. 


Jdi ke starostovi a promluv s nim, 


hrobnika povesi. Zajdi do jeho domu 
a vejdi do dvefi, u kterych stal, seber 
knihu dusi /BOOK OF SOULS/. Jdi 
na kfizovatku a promluv si s obésen- 
cem (ma pekne Skrceny hlas, asi 
zapal plic, chudak - red.), dostanes 
dalsi kli¢. Jdi do klaStera, klié pouzij 
ve sklepé, odkud vezmi knihu ritualu 
/BOOK OF RITES/. Jdi do druhé ves- 
nice ke stfibrotepci, fekni ,BELL". 
Pamatuj, abys mél dost penez. Vrat 
se do prvni vesnice ke svickari, kup 
svici, zajdi do klastera a nech svici 
vysvetit /BLESSED/. Jai na hrbitov, 
u prostfedniho hrobu pouzij lopatu 
a seber zelezny hak. Dej tkanici /rib- 
bon/ na zvon. Dojdi k mausoleu, 
zapalovacem zapal posvécenou svici, 
zeleznym hakem uder do zvonu, Cer- 

veny duch zmizi. 
SEVEN LOST SOULS: HAVE 
FAVOURS TASK. ONCE APPEA- 
RED HE SHALL BE ALLOWED 
TO PASS. HE SHALL FIND 


SILVER TO SERVE HIS 
NEEDS. 

Jdi do tmaveho lesa. De} 

se prvni cestou vievo 

a pak na jih, kam az to 

jde. Seber kovovy roh 

vedie kostry a vrat’ se na 

hlavni cestu. Jdi prvni 

cestou vpravo a doprava 

pokracuj tak daleko, jak to 

jen jde, pak na sever do 

lovecke chatrce. Tady seber 

loveckou Capku. Vrat se k Caro- 

déjnici na kfizovatce, ktera ti vyryje 

napis na kovovy roh. Jdi na bfreh 


jezera, pouzij roh, promluv s mrtvym 
prevoznikem, ten té odveze na ost- 
rov, kde sebere§ dyku, stejnym zpt- 


sobem se vrat. Jdi do zeleného blu- 
disté, seber nejméné 6 hlaviek Ces- 
neku, na konci je panské sjdlo. 
Promluv s majitelem, nabidni mu 
tabak, da ti svaty symbol. Jdi do nej- 
vyssiho patra tohoto domu, pouzij kli¢ 
@ Vv nastavbé seber kord. 

Jdi do druhé vesnice, divce 
v transu Fekni , ANDREI", u stfibrotep- 
ce Fekni ,SILVER SWORD". Vrat se 
ke Kirilovi, fekni ,ANDREI", dostanes 


klié, jdi do patra, najdi Andrejiv 


pokoj, bestii zabij stfibrnym mecem, 
V pokoji seber diamant. Jdi do druhé 
vesnice, stribrotepci fekni o ,,BUL- 
LETS" /naboje/. Jdi na farmu, man- 
zelce sedlaka fekni , WEREWOLF“ 
a rychle ji zastfel stiibrnymi naboji. 
Dojdi ke starostovi, fekni mu o vikod- 
lakovi /, WEREWOLF‘/, dostanes sta- 
rou minci. Jdi na hfbitov, vejdi do 


mauzolea a dej se smérem na sever, 


bludistém. Promluv se vSemi. sedmi 
dusemi, uvolni ti cestu zdi. Seber 
magickou skiifiku. 


nahrani zvoleneho 


FAIRPLAY 


stolu): 


A HIDDEN PLACE HE MUST PRY 
FROM ONE QUITE MAD AND 
SPEAK TO EVIL INCARNATE THE 
DARKLORD’S BANE. 

Jdi do prvni vesnice, kup svicku. 
Jdi do hospody, promluv s lidmi, fek- 
nou ti o blaznivém Frankovi. Jdi do 
patra, promluv $s muzem v pokoji, za 
jeden peniz od néj kup zuby. Jdi 
k veStic! cikance a zeptej se na 
,NEEDS". Udela ti panenku Woodoo. 
Jdi do Frankovy chaty, v jedné ruce 
drz pannu, v druhé Spendlik, Frank ti 
rekne o jeskyni. Jdi do jeskyné a pro- 
hledej ji. Zaméene dvere otevri pacid- 
lem. Promluv s knihou. Jdi do pev- 
nosti, pobij kostlivce, seber klic, otevri 


wdvere a pohni rumpalem. Jdi do haly, 


do dveri v levém dolnim rohu, stré do 
knihovny. Prolez tajnym vchodem, 
str¢ znovu do knihovny a sejdi do 
sklepa. Seber kli¢é a promluv si se 
zavrenou Kirilovou dcerou. Prohlede} 
pevnost, najdi Agrippovu knihu a vrat 
se do jeskyné. ,Odemkni* knihu- 
Agrippu, precti si pravé jmeno bestie 
a dobfe si je pamatuj (pozor, je néko- 
lik verzi jména, ja jsem nasel T’'SEN 
i BEAULU, ale asi jsou i dalSi, na 
konci hry Ize pouzit jen to, které je 
prave!). Jdi k bylinafce, fekni ,GAR- 
LIC" (Cesnek) a vénec si dej na krk 
namisto talismanu. Jdi k lvanovi, 
rekni ,HAMMER", ptijéi ti kladivo. Jdi 
do klastera a kup svécenou vodu. 
Vrat se do pevnosti. 

HE SHALL TURN ASIDE THE VAM- 
PIRE’S CHARMS AND STAND 
STRONG AGAINST CLAW AND 
FANG. THEN HE MUST MAKE HIS 


HIS DEATH, IF HE DENIES THE 
DARKLORD’S HIS PLACE OF REST. 
THE VEIL OF DARKNESS SHALL 
BE LIFTED AND THE EVIL REIGN 
OF TERROR SHALL AT LAST 
COME TO ANEND, — | 
Jdi do sklepa v pevnosti. U rakve 
pouzij kladivo a hiebiky, tim uzavres 
rakev. Jdi na vrchol severozapadni 
véze a snéz houbu. Nezapomen, ze 
na krku musis mit vénec z Gesneku. 
Jdi do véze vpravo, promluv 
s Kairnem a vylij na néj svécenou 
vodu. Pouzij magickou krabi¢ku 
a Fekni jeho pravé jméno. Jdi do skle- 
pa k rakvi, promluv s Kairnem znovu 
a pak uz jen penuine) “pin oe 
A: | 3 
Cnt VLADA 


GHANIMA 
GLIEP 


} alsi kolo nasich tip a triku do 
3 vasich her je tady. Doufame, 
ze vam nektere city” z minuleho 
cisla pomohly ve zkraceni beze- 
snych noci a usetrily par ziome- 
nych joysticku. Pokud mate 
s nékterymi udaji problemy ci 
cheete do této rubriky prispet 
i svou troskou, piste na nasi 
adresu nebo telefonujte nasemu 
specialistovi na tel.:53 52 92. 


Nez zacnes s viastni hrou, ceka 
té par (dvacet) treninkovych misi. 
Kdyz té omrzi pineni vsech, tady 
jsou nekteré kody (jen do trenin- 
ku, hru musis zviadnout sam...): 
5: GDHHC3AP93XX7 

10: MPEPC3G693XX7 

15: PJFXC19693UH7 

20: L2C6H19692EH7 


Apropo, s temito kody jsme si 
dali opravdu hodné prace, a tak 
se musiS podepsat jako EXCA- 
LIBUR, ae kody nebudou fun- 


V menu drz JOY1 dolevalis 


8 - HOZITOMO 

9 - MOKITEMO 
10 - ZUMOHATO 
11 - CHANASTU 
12 - NAGAITSU 


713 - CABAL 


V prubéhu hry napis heslo: 
SCHLIKA 

Pomoci klavesy F2 ukonécis 
level. 


a JOY2 doprava po dobu 4 * 


sekund. Objevi se CHEAT-menu. # 


Cas je na adrese: C58F0B 


Kody do jednotlivych urovni: 
2 - MIHEMOTO 
3- SASUTOZO 
4- SUMATZEE 
5 - NOKITAGO 


w noho hrace: 
(NAVVIE+PREACHER): 
WORLD 2: XiPVBSLNDG3B 
WORLD 3: Y6Q668D7M01X 
WORLD 4: G3966WCWVDS3 


Nekonecnou enerdil ziskaS po 
napsani hesia: MEACULTA 


Heslo COOL a klavesa Return ti 
pies nekonecne Zivoty. . 


Prats pausu a napié: SPINY 
NORMAN 


Pfi napisu READY-SOFTWA- 
RE napis: ROVENA 

Dostanes se do specialiniho 
menu § volbou urovne a kola. 


Na tituln obrazovce napig heslo: 
SCIENCEFICTION 


Nékteré kody, ktere ziskasS po 
spinéni jednotlivych mist: 
AAFTYE 

BKMRTP 

CFFTYP 

ICCILP — 


Dalsi zajimava hesla (zadavat po 


EARTHQUAKE 
THE SILENTS 
ANDREAS 
FREDRIK 

ULF 

MARKUS 

VACUUM CLEANER 
HIGHLANDER 
TECHSTUFF 


Na obrazovce v uvodu napis: 
SPARKPLUGS 

Kromé nekoneénych Zivotu 
muzes pfeskakovat urovne 


pomoci _ SPACE. 


Kody do urovni pr 0 jlednoho 
hrace: 

BRAG eT 

YARMAK 

ORCSLAYER 

SKYFIRE 

MIRGAL “ 

Pro dva hraée> = 


MOURNBLADE 

JADAWIN 
GUMBACHACHMAL 

Pokud si chces ulehcit Zivot, 
napis v Uvodnim menu heslo: 
BLADERUNNER 

Pomoci kursorovych klaves 
muzes skakat po jednotlivych 
urovnich. 


Pokud si chces zmérit sily se 
stejné silnym protivnikem pri hfe 
dvou hracu, stiskni pausu 
a napis heslo 7KIDS. Neobjevi 
se sice sedm déti, ale v pristi 
volbé uz muizes vybrat dva stej- 
née hrace. 


Pfi rucnim fazeni zafad co nej- 


: m vyssi rychlost. Pak dvakrat az tri- 


krat prerad vyS. Muzes tak jezdit 
rychlosti okolo 322 


‘km/h. 





| Af itejte do mésta Mitteldorfu! 


Na dalgich fadcich vam ptinasi- : 


/me rychlého privodce po i: | ne te 


' nastrahach a zaludnostech} 


! Byohoto mésta. Mate-li chut’ a odvahu i 


3 


oF. 


(a samozfejmé pokud mate hru 
LEGENDS OF VALOUR - pozn. red.), 


pojdte se s nami vydat na dobrodruz- i 


nou cestu po ulicich, uli¢kach, namés- 
tich, chramech, obchodech, hospo- 
B dach i podzemnich chod- a ams 
Babach Mitteldorfu, “5 aft 

i egendémiho mésta. “mm 

mProc ale ztracet = 
mcas? e 


BDobrodruzstvi f < e 


ie zacina... 
Hlava prvni: | 
Prijezd — 
Na pozvani ¢] 


Mabratrance Svena jz 
ty 


jsem __pfijel do aa 
Bmésta Mitteldorfu. ~ 
Bm Hned u brany mésta , 
misem dostal od, 


( Be rsinéno chodce # 


radu - mam pry sle- aa 
mdovat informacni "= my ei 
Btabuli na celnici. Nav8tivil jsem tedy 


Micelnici (1) a skuteéné - byla tady gy 


narychlo naémarana zprava od Svena 


me- posilal mé do néjaké hospody a 


vy 
i 


Bae 


A 


= 


; WU Ob&Sence“. No co, zkusim ji najit. 
i Nejprve jsem ale skoro véechny svojem 


Bpenize utratil za vycvicent v bojimm 
| 4 s mecem v Cechu muzt ve zbranifmmc 


A). Bojové uméni se vzdycky hodifl 


je rozhodné lepsi mit malo penéz iim 


ez byt mrtev! Snad osud vedi moje 


lezi Sedmimilové boty. Obul jsem je, 


Bkroky do straznice (23), kde na stole wim ia 


a od té doby jsem béhal jako vitr, Paki K 
fisem se vydal do hospody@im moji p 
BU ObéSence" (K). Tady byla dalSigmh 
Bzprava od Svena - tentokrat bylafimti 
icilem moji cesty hospoda ,Skretifm lez 


hnaty* (L). | tady jsem naSel zpravu am 


Icechu. Hm, to je hraéka, ‘pomysiilll™ 
o jsem si. Tehdy jsem jesté netusil, jaki ge 
gdlouha cesta mé déli od techto} oe 


post... 
Hlava druha: © 

Spolecenstvo Asegeirovo ; 

w= Néco mi napovidalo, zem 


Ba vydal se do Kasina (M), presné mm 
Spodie rady. KdyZ jsem ani v kasinu i 
Svena nena§gel a zaéinal jsem byt ner-@ 
svOzni, vydal jsem se do hospody™ 
#.U mofského konika* (N). Ani tady aim 
BSven sice nebyl, ale jeho rada na £ 
| informaéni tabuli znela jasné - musis§ er 


bude nejlepsi aa 


s cechem kouzelniku. a 
Vydal jsem se tedy dog 


weeet ASegeirova chramu (C) im ce 
ig na severu mésta a prihlasil se do jeho iim 


sluzeb. Abych mohl podstoupit prvni 


izkousku, musel jsem zaplatit 28 zlaté- i 
ki. Zaplatil pat castku a a si ei 


palsies av jedné z cel na zahradél - . 

i vytouzeny lektvar skuteéné byl. Kdyz ey 

Mm jsem se vitézné vratil do budovy spo- iL 2B 
ilecenstva, odevzdal lahev s lektvarem = aii 


a zaplatil vstupni poplatek 38 zlatékt, am 


mmohl zapocit druhy ukol. Tentokrat : | 
Bylo nutné ziskat Svitek Pravdy od iim 
mboha jménem Forseti. Forseti byl 


m podle vSeho obvykle v budovachi 
im Soudu ($). Jaké bylo ale moje prekva-§ 


Me peni, Kdyz mi v hornim pate Denby Jkat Moudrost ko 


Bz Akhbaru sdélil, Ze pfitel Forseti je 


' v kasinu a Ze svitek, ktery hledam, 


Bnepatit j jemu, ale pravé Denbymu. 


Be poharem. Do ak s 


mY kasinu (M) byla skuteéné zprava od i /Ase 


m Forsetino - Denbyho svitek je udajné 


By ptizemi Soudu. Vratil jsem sefm™mnech 


ak Soudu (S) a v jedné z mistnosti 
av prizemi svitek opravdu lezel na 
B stole. Druhy ukol by! splnén. 


Treti zkouSka byla jiz mnohem 


oh Son: z Hrobu Mumie! Zjistani, 2 om? : 


krypta Mumie je pravdépo-§ 


dobné pod Kamennym kru- gg C | | 
i: ; tretino ukolu Cech muzi 


hem mi potent k aes 


ido “HOsnOUy U Obééence", ” Greyfel re 
mé posial do ,,Skfetich hnati* (L) proj 
svitek se zadanim Ukolu. Svitek hovo- er 
fil jasné: na nadvofi hradu (R) ukrast ' 


Bkamennou urnu a polozit jina stil 


v aréné Cechu Zoldakt (E). Ukol j jsem 
spinil na 100% [pokud. nebudete | moci aie 
projit hlavnimi dvermi do 0 zamku = ies 


Hakmile pe 1 polodil, urnu na. 2 (8) : 
v aréné, vyzvedl jsem v hospodé se . 


J Obssence ae svitek potvr- se 


musim ae san ane dali moz-4 
nou cestu do mesta. ‘Od mesane 


| hlém§ 
obchodé za 120. zlatako koupil svitek 
brste, im druhy mozny vstup do 


a. isem Zvolil Aegiriv chram 
(G) ve vychodni éasti 
| | mésta. Jaké me 


“lin kote | bylo any nevidi- 
Mteiného ducha jménem Skoll. 
Br oplaick, pro tento ukol cin 50 zla- 


ltabule Vv néjaké krémé ziistil, i 
v zameckém obchodé. (4) probiha 
pravé vykup lahvi. Jakmile jsem semi 
, na stolku skuteéné stdlaj 
Borazdna lahev, pfesné takova, dof 
které Ize chytit kteréhokoli ducha. i 
K zjiSténi pobytu ducha je ale nezbyt-] 
mné nutné ziskat jisté zafizeni od mist-& 
nich vikodiakt. Jakmile se. setmélo, 
vyrazil jsem na lov vikodlakt: a z prv- 
mniho zabitého skuteéné ono zafizeni 
Bvypadio. Pouiil jsem tuto soucas ku 
a Mj kompas zaéal ukazovat podivné} 


irr my @ véci; vydal jsem se za svétlym bodem 


Fea painoc. hal 
oe na hodinkach | zeim 
i m Koncil zaseda HP sctnie Vv oy 


na kompasu a po chvili bloudénf sta- im 


anul u neviditeiného ducha. Ihned jsem i 


ie zaviel do lala a Sen tak ue 


a8. zlatych a Gekal mé dala kok . 
i pracovat pro Koncil Péti, nejvySsiim 
zastupitelstvo Mitteldorfu. Ze zpravy§ 

v hospodé jsem se dozvédél, ze mm 




















































































az na samy konec Krypty, do uzavie- 
né mistnosti se ctyfmi kamennymi 
podstavci. Pohlédl jsem do Magické 
koule a pochopil, Ze lebky musi stat 
na étyfech podstavcich. Polozil jsem 
je tedy tak, aby jednotlive lebky odpo- 
vidaly jednotlivym svétovym stranam 
(SKULL OF THE NORTH na sever, 





jsem se s dokladem o Clenstvi vratil 
do Aegirova chramu a ziskal tak povy- 
Seni do uradu NejvySsiho knéze, 
stejné jako posledni dulezitou lebku. 


chu rozsahlé, vejce je nékolik kroku 
na severovychod od vchodu. (Pozor 
na vodopady - ve vétsiné z nich jsou 
tajné dvefe). PiIny radosti jsem se 
s vejcem dostavil do Institutu (24). 
Cekala mé ale jesté jedna zkouska. 
Podstoupit starobyly ritual: dojit do 
hospody ,U mofského Konika", vypit 
nejméné ctyfi ,alkoholické bomby" 
G&T, potom zabit nékoho, jehoz 
nabozenstvi je Bakchistické a vratit se 
diive, nez zmizi nasledky alkoholove- 
ho opojeni. Jednal jsem tedy presnem 
podie navodu a odménou mi byl kli¢ 
od mistnosti, ve které jsem kone¢neée 
nalezl doklad o Glenstvi. Na pudé 
institutu jsem vykonal jesté jednu 
dtilezitou akci: sestoupil jsem do pod- 
zemnich expozic, prohlédl si vystave- 
né exponaty a skrz mfize proSel do 











chodni zasedaci mistnosti (10). Po 
setméni tady skute¢né bylo pét vyso- 
kych ufedniku. Nikde ale neby! onen 
svitek, o kterém se mluvilo pri zadani 
kolu. Jeden z Glent koncilu mél ale 
podivné jméno - pochazel totiz z jaké- 
si stodoly. Vydal jsem se hledat onu 
stodolu (34) a uvniti jsem skuteéné 
nasel onen dilezity svitek: je potfeba 
zabit zradce Koncilu jménem Cadby 
the Needy, ostatni Glenové jsou loajal- 
ni. Vratil jsem se do zasedaci mistnos- 
ti (10) a zavrazdil muze, jehoz jméno 
bylo na svitku uvedeno. Pak jsem 
tainy svitek odevzdal do budovy chra- 
mu ke zpopelnéni a splnil tak predpo- 
sledni ukol. 

Po zaplaceni veSkeré hotovosti 
znélo zadani posledni zkouSky jasné: 
stat se Clenem Zoologickeho institutu 





NDS OF 


_LEGENDA: 
s Nazvy lokaci uve- 
denych na mape 
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Hlava Sesta: Vzyvani 
Aby byla opét nastolena rovnovaha 
mezi silami poradku a chaosu, bylo 
nezbytné privolat dobrého ducha 
pravé pomoci ctyr lebek. Jak jsem se 
ale dozvédél ze svitkt prisluSejicich 
ke kazdé lebce, pro privolani ducha 
jsou potrebné tyto magické predmety: 
lebky étyr svétovych stran, Kniha 
Vzyvani, Magicka koule a Amulet 
Ochrany. Po chvili hledani jsem nale- 
z| zbyvajici dva predméty; Kniha 
Vzyvani je v druhém patfe Scriptoria 
(7) naproti hospodé ,,Skfeti hnaty” 
a Magicka koule lezi v podzemi zlat- 



















a SKULL OF THE EAST na vychod). 
Potom jsem pfecéetl Knihu Vzyvani. 
Duch muze byt privolan pouze o pul- 
noci. Pockal jsem tedy do pulnoci 
(pravdépodobneé se budete muset vra- 
tit pro hodiny) a presné v hodiné 
duchti Knihu Vzyvani pouzil. 

Objevila se podivna tvaf a podékovala 
mi za osvobozeni. Od této chvile jsou 
sily pofadku a chaosu v zemi vyrovna- 





































A-GUILD OF MEN AT ARMS 
B-TEMPLE OF SET 
C-FELLOWSHIP OF ASEGEIR 
D-TEMPLE OF ODIN 
E-GUILD OF MERCENARIES 
F-TEMPLE OF FREYA 
G-TEMPLE OF AEGIR 
H-GUILD OF THIEVES 























a prinést doklad o élenstvi. V hospodé fi klece Jestérciho muze (Humanus rep-fmnictvi (W) - vstup do tohoto podzemif™™né. Jediné, co zbyva, je najit starého I-BROTHERHOOD OF LOK! 
jiz viseia dobra zprava - ZoologickyMMtilius). Jeho vybéh pokracoval a cesta M™je rovnéz v nedalekém domé (W#).fkrale Wilfa a oznamit mu radostnou J-JUG OF ALE 

Minstitut vita vSechny uchazeée.Mmkonéila schody. Pokracoval jsem tedy gm Amulet Ochrany jsem nedavno nalezi Mi zpravu. Klic od jeho podzemniho uto- 
Zajemci necht se dostavi s vejcemf™™po schodech dal, az jsem narazil nav expozicich Zoologického institutu. cisté je moj. Ted uz jen najit Wilfa K-THE HANGED MAN 
divokého Jestéréiho muze. Po dlou-MMEvétsi prostranstvi, kde bylo vicef™—S Sesti magickymi pfedméty jsem#™a stat se zivouci legendou. Vy si ale Seco: 









sestoupil do temnoty Kralovské Krypty MM starého krale budete muset najit sami. 
(vchod je vedle Hrobu Mumie, do pod- fi To abyste se moc nenudili! 
zemi tedy sestupte v domé na zapadé gm Na shledanou u dalsich navodu se 


kamenného kruhu (14). Dorazil jsem#tesi ICE 


Jestércich muziu. Pobil jsem je do 
posledniho a nalezl magicky predmét 
- Amulet Ochrany; mel mi pomoci na 
samém konci dobrodruzstvi. Nicméne 


hych Utrapach jsem toto vejce nasel 
v moéalech v jihovychodni éasti 
mésta. Vstup do moéalu je v lodénici 
(38) a i kdyz je podzemni bludisté tro- 


HE HY OF MILIELDORE ar ow 


7 a R 










N-SEAHORSE TAVERN 
O-MERMAID’S REST 
P-MAIN HALL 

Q-CASTLE KEEP 

R-KEEP COURTYARD 
S-HALLS OF JUSTICE 
T-THE BELFRY 
U-ZORGORATH'’S HOUSE 
V-THE HATCHERY 
W-JEWELLERS 
X-MERCENARY BILLET 
Y-HOME OF SILAS 
Z-HALL OF STONES 












44). 
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41-CUSTOM HOUSE 
2-TRAVELLER’S INN 
3-DEAD MANN’S INN 
4-DRYSDALE SALVAGE 
5-DRAGON’S HEAD 
6-NORTHEAST TURRET 
7-THE SCRIPTORIUM 
8-ARCHITECT’S HOUSE 
9-THE ARMOURY 
10-NORTHEAST MEETING 
ROOM 
11-WAIF’S REST 
12-HERMOD'S PALACE 
13-TOWN HALL 
14-MUMMIE’S TOMB & ROYAL 
CRYPT 
15-THE OLD ASYLUM 
16-CHARTERHOUSE 
ee ¢7-THE FLEA PIT 
18-MUSEUM 
19-THE WAY OF THE VALKYRI- 
ES 
20-THE GROTTO 
21-HAG’S PIT 
22-OBSERVATORY 
23-GUARDROOM 
24-INSTITUTE OF ZOOLATRY 
25-CHARNAL HOUSE 
26-COPESTAKE’S DELICATES- § 
SEN ) 
27-PAWNBROKER'S 
28-THE LYBYRINTH 
29-COACHHOUSE 
30-HERMOD'S REST 
31-HIRELING PRISON 
32-WANLOCK TOMBS 
33-EMBALMER’S YARD 
34-THE BARNHOUSE 
35-THE BRIG 
36-MITTELDORF THEATRE 
37-THESPASIAN’S TAVERN 
38-THE BOATYARD 
39-SHRINE OF NJORD 
40-DERELICT STOREHOUSE 
41-SOUTHWEST TURRET 
42-GLADSHEIM 
43-NIDAVELLIR 
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Pri hranf podile naSeho navodu 
samozfejmé vsechny lokace nevyu- 
zijete. Bylo by ale Skoda nechat 
néktera mista nezmapovana. Snad 
vam nase mapa pomuze pfi pinéni 
jinych ukolu, jejichz Feseni jsme 
v naSem navodu pro nedostatek i 
mista neuvedli. Mozna se k nim vrati- 
me v nékterém z dalsich | 
EXCALIBURU. 













se chystame ps psat oO nové 
E ll, priSel nam ‘navod 


Sen ského z Ostravy pravé 


iS. Nen{ sice nijak obsazny, ale 
myslime si, Ze je vystizny, jelikoz 


dohrat prvni DUNE nebylo priliS slozi- 
té, zvld&té pro ty, kteff si precetli stej- 


nojmennou knizku od Franka 


Herberta. Je Skoda, Ze si Cesti milovni- 
ci Sci-fi neznali anglictiny ci némciny, 
nemohli precist take dily II - VI, proto- 
ze nase nakladatelstvi z neznamych 
dtiivodti vydala pouze dil prvni. Na 
a jednu véc vSak proboha nezapominej- 
te, vazeni dopisovatelé, do svych 
navodd i recenzi vzdy piste i hodnoce- 
ni hry, abychom jej nemuseli doplho- 
vat za vas, muzete na néj mit prece 
jiny nazor, ne? 

Hra zacina v palaci. Vyzpovidejte 
svého otce Leta a matku Jessiku. 
Matka vam fekne, Ze citi nebezpeci. 
Je nutné, abyste se ujali spravy nad 
doly Sieth, kde se tézi Koreni (Spice). 
Vyjdéte pred palac a nastupte do 
vazky (Orni). Lette do nejjiznéjsiho 
dolu a zaméstnejte tam domorodce 
(Fremen). Vezméte si s sebou 
Gurneye Hallecka, lette do nejsever- 
néjsiho dolu a opét zaméstnejte 
domorodce. Nyni zaméstnejte pro- 
spektory z prostfedniho dolu. Vratte 
se do palace a povézte otci, co jste zji- 
stili. Pro pohyb v pousti jsou nutné 
specialni respiracni obleky. Vas otec je 
zna a posle vas jich par sehnat. 
Oblette s vazkou doly, jeden z vidcu 
vas posle do neznamych dolt na 
vychodé. Lette tedy na vychod 
a pokud s sebou nékoho mate, nemu- 
zete dul minout. Zde vam vidce 
domorodcti zajisti potfebné obleky. 
Domorodce ihned zaméstnejte. Na 
cesté zpét se zastavte v prostfednim 


LACKFIRE! 








- Vesmirnd akéni hra vyuZivajici téch nejlepSich moznosti pocitate ATARI, napi. : 
- fantasticka trojrozmérnd vektorova grafika v redIném Case doposud realizovana 
pouze na vySsich tiidach potitact 
- je pouZito Sirokého spektra barev v nejjemnéjSim grafickém modu 
- vyborn4 hudba slozena sdlovym kytaristou Martinem a cae a nejruznéjsi 


dokud v jednom dole reer. AK 
Harah. Vezméte ji s sebou a lette na 
obhlidku doll, které ona zna, poté se 
vratte do palace. Promluvte si s otcem. 
as matkou, Zjistite, Ze va8 uCitel bojo- 
vych uméni zmizel. Existuje vSak 
dtivodné podezfeni, Ze je stale v pala- 


ci. Nezbyva nez opét prohledat s vasi 


mentalné nadanou matkou cely palac. 
Zanediouho opét objevite 

tajnou chodbu. Kdyz 

vejdete, uvidite na zemi 

lezet Gurneye. Zeptejte 

se ho, co se stalo a poté 

ze zeptejte matky, co 

dal. Povi vam, ze 

v komunikaéni mistnosti 

naleznete rodinny lidsky - 

pocita¢ (Mentant). 

Nechte matku 

s Gurneyem, a jdéte do | 
komunikacni mistnosti § 

pro mentanta Thufira ~~ 
Hawata. Hawat odstrani hae Vv v tainé E 
mistnosti a vy se dostanete do slusné 
vybavené zbrojnice. Do zbrojnice 
zavedte Gurneye, at si taky trochu 
uzije nalezenych zbrani. Thufir vas pfi- 
vede na napad najit nacelnika vSech 
domorodct. Nyni vam velice pomuze 
Harah, ktera sidlo velitele domorodct 
zna a je ochotna vas k nému zavést. 
Lette na misto vazkou a domorodce 
Stilgara vezméte s sebou do palace. 
Nyni muzete zacit s vycvikem domo- 
rodcu. 

Vyberte si tfi pocetné skupiny domo- 


13D akénihra “A 
TE TUTE VUE POOP. OMT P.O ee LD. SO 


zvukové efekty také k této hie nezbytné pati 


- vynikajici motiv hry, ve které proZijete vzruSujici a napinavé chvile, je tim 


nejdilezitéjsim 


SIENA MGT CHIMe CAV NC Gm OTT et TOC mre Molt OPCs Mme COL EE 


sluneéni soustavu. Jak ? - to se doétete v ndvodu prilozeném ke hie. 


Kdyz vyhrajete, kdy2 osvobodite celou sluneéni soustavu v této hfe, se Vam 
 pdsledné na obrazovce objevi kdd. Ten nam urychlené zaSlete na specialnim tiketu 
piilozenému ke hie. Prvnimu "osvoboditeli” totiz venujeme 10.000,-Ke a pro dalsich 


software 


mi. i. AZ Si i budete eee ze sce dost 


dlouho, poSlete jednu skupinu na 
vyzvedy do nepfratelskych side! (pos- 
lete je z hranic) a ulozte si pozici. 
Zjistujte silu nepritele a napadejte 
zasadné ty, nad kterymi mate pfesilu. 
Ze zacatku doporucuji napadat doly 
se slabou obranou (pouze jeden 
nepratelsky panacek). Po dobyti lette 
do pevnosti a po cesté vezméte 
Gurneye a najmeéte dalsi domorodce 
do armady. Zaméstnavejte domorod- 
ce z dobytych pevnosti, jelikoz ty 


ostatni potfebujete na tezbu, jelikoz 


nasledujicich Rare jsou pripraveny hodnotné vécné ceny. Mate-li tedy k dispozici 


pocitaé ATARI, pak nevahejte ! 





Spr awt adn EeS 
(MIDI, zesilov 


ee odvezte ji, kde. aie aal 
anechte ji tam. i | 
Promluvie si se Stilgarem. Bude var 


chtit néco ukazat v jednom dolu. 


Poslechnete ho a v dolu najdete 


_ Chan, divku 
i svého srdce. 
: pNanaterte ji 

_ do poustée 

» (ne moc 


ko) a pockejte na noc. Promluvte si 
S$ ni a Zjistite, Ze vaSe laska je opéto- 
vana. Vezméte Chani do palace a se 
vSemi ji seznamte. Pokracujte ve 
vybojné politice a Harkoneni vam 
posiou vystrazny hologram. Se vSemi 
si o tom promluvte. Chani vam pote 
sdéli, ze by vas rada seznamila se 
svym otcem. Ridte se jejimi pokyny 
a lette do prislusného dolu. Otec 
Chani vas seznami se svym progra- 
mem zurodnhovani Arrakisu. Mezitim 
se dozvite, ze vas otec zesnul. 
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Kompletni zvukové snipes pro Vase PC: 


ae 
cariaca «7' 





ie joystick a mikrofon 


Thufirem. Rekne vam, Ze se v palaci 
nachazi pravdépodobné jeSté jedna 
tajnd mistnost. Promluvte si o tom 


s matkou. UkaZte jf mistnost pred 
zbrojnici a ona objevi tajny vchod do 
zahrady. Zde ji nechte, aby se vzpa- 
matovala ze smrti manzela. Vénujte. 
se dale vybojné politice, Casem obje- 
vite nadrz vody. Promluvte si o ni se 
Stilgarem, avSak vodu zatim nepijte. 
Lette zpét do palace a promluvte si § 
s Jessicou, ktera za¢ne badat nad§ 
slozenim této vody. Dal vedte svou 
dobyvaénou politiku a obéas zalette 
do palace, popovidat s matkou 
o vodé. Nakonec vam slozeni této § 
vody frekne, pote lette k nejblizsi 
vodni nadrzi a napijte se z ni. Opét se 
vratte do palace a promluvte si s mat- 
kou i s Thufirem. Dozvite se, ze 
domorodci musi znat jesté jiny zpu- 
sob dopravy nez vazkami a pésky. f& 
Promluvte si o tom s Chani 
a Stilgarem. Zavolejte piseéného 
Cerva a trochu se na ném projedte. 
Vysledek oznamte Thufirovi, ktery 
bude velmi prekvapen. 

Nyni vstupujete do konecné faze hry. § 
Az dobudete vSechny pevnosti, vratte 
se do palace a vezméte Thufira do 
bezprostredni blizkosti palace 
Harkonenu. Potom tam shromazdéte 
vsechny své lidi kromé Harah. Asi 
deset tisic muzti s atomovymi zbrané- & 
ni poSlete zautocit na palac. Vasim 
muzum se podafi znicit ochranny Stit 
palace. Nyni pfisla vase chvile, vydej- 
te se tedy do nepratelského palace 
a... dal uz neni treba radit. At Zije novy 
cisaf Paul a cisafovna Chani! 
S pozdravem Pavel Senovsky 





PCP zaSle levné na dobirku: 


a 
be) ca re i) ie = 


Toto je jen strucna 
nabidka z naseho 
ceniku, ve kterém 
Vam nabizime mno- — 
hem vic. Napy. ves- 
keré domaci pocCcita- 
ce a jejich prislusen- 
stvi firem Commo- 
dore a GVP, osobni 
a grafické poCcitace, 
monitory, tiskarny 
apod. za skvéle niz- 
ke ceny. Mate-li za- . 
jem o koupi jakeho-. 
koliv hardware Ci 
o zaslani aktualnich 
ceniku, zatelefonujte 
nam na prazské tel. 
Cislo 02/ 791 76 74 - 
od 15 hod. nebo 
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(Spice storage capacity tow, build sites. 


hru prosté musime vydat 

néco vic nezli jen recenzi. 
Jelikoz jsem DUNU 2 
dohral, rozhodl jsem se odhalit vSem 
paraniim, kteri tuhle bajecnou véc 
jesté nezkusili, vSechny detaily 
a manévry pfi boji v dunach. Hra je 
pomérné jednoducha a doporuCil 
bych ji i zaéatecniktm. Pokud budete 
trpélivi a budete si Casto ukladat pozi- 
ce, po nékolika dnech (a nocich) 
DUNU II urcité dohrajete. 

Nejdfive zbéZné o vasich misich. 
Vasim Ukolem v kazdé z deviti Urovni 
je dobyt pro svuj rod co nejvétsi uzemi 
planety Duny a vytézit co nejvice 
koreni. Koreni je specialni droga, kte- 
frou od vas bude kupovat Gilda ves- 
mirnych letct, jelikoz bez ni nemuze 
navigovat své koraby (cely problem je 


dozvédét vice, musi si precist alespon 
prvni tri dily knihy Duna od Franka 
Herberta). Planeta Duna je jedinym 
mistem ve znamém vesmiru, kde se 
kofeni nachazi a proto je o ni velky 
zajem. Dukazem toho jsou nepratel- 
ské rody téZici kofeni na svou pést. 
Doporucuji, zvolit si na zacatku hry 
rod Atreidt, budete tudiz bojovat stri- 
davé s rody Harkonnenu a Ordu 
a nakonec se samotnym imperato- 
rem. V krajiné okolo vas se vyskytuji 
tyto terénni prvky: 
TEREN 

Tvrdé skainaté podlozi - zde muzete 
stavét své budovy, pokud mozno na 
betonovych podkladech. Pokud budo- 


va stoji primo na skale, trpi otresy 
pudy a musite ji Casto opravovat. 
Stavét mizete jen v blizkosti jiz hoto- 
vych budov az do doby, kdy si vyrobi- 
te transportér, ale o tom pozdéji. 
Piseéné duny - na mapé zluté. Na 
pisku neize nic stavét a pohyb po ném 
ohrozuji pisecni Cervi reagujici na 
otresy pudy. 
Koreni - Gervené oblasti na mapeé. 
Cim tmavsi Gerveny odstin, tim vice 
koreni je v dané oblasti soustredeno. 
Do téchto mist posilejte své harveste- 
ry (stroje tézici kofeni), ale pozor na 
cervy, ktefi se okolo koreni soustredu- 
if. 
Skryta loziska - malé, nenapadne 
kopecky, radarem zobrazeny jako 
samostatné rudé tecky. Rozstrelte je 
a vysype se spousta kofeni. 
Gervi - na radaru pohybujici se bilé 
tecky. Velice nebezpeéna stvofreni, 
v jejich chftanech mizi cela auta, 
tanky, harvestery, atd. Jakmile se Cerv 
priblizi k vaSi zakladné, stahneéte 
vsechny jednoiny a hlavné harvestery 
na skalnaté podlozi, kde budou v bez- 
peci. 
BUDOVY 

Zatnéte pokladanim betonovych 

desek, nejdiive po jedné, pozdéji, po 


vylepSeni zakladni baze po ctyrech 
najednou (Slab 5 nebo 20 CR). Po 
postaveni elektrarny (Windtrap 300 


CR) a prvniho tézebniho strediska J 


(Rafinery 400 CR) si budete moci 
postavit dalsi budovy. Nékteré z nich 
budete dostavat k dispozici teprve 
v dalsich urovnich, ale ja je zde nyni 
shrnu, aby byly vSechny pohromade. 


400 CR) - s velkou pfesnosti vam 
dava prehled o veSkerém déni v pro- 
badanych oblastech. OhlaSuje vam 
litoky nepfatel a umozhuje vam videt 
presun pisecnych Cervi. Je pomeérne 
choulostivy na prikon ener- 

gie, takze obCas vypadne 

kvuli nedostatku energie. 

Je proto dulezité stavet 
elektrarny v predstihu, jeli- . 

koz vypadek radaru pfi roz- 

sahlych vojenskych opera- 

cich muze mit fatalni 

nasledky (prosté bye bye 

GAME OVER - red.). Dalsi | 
nevyhnutelnosti jsou sila 

(Silo 150 CR), ktera} 

pojmou urcité mnozstvi # 

kofeni. VaSe zakladna jako 

takova mlize pojmout pouze 

1000 tun (= 1000 kreditt). Jakmile 
naspofite vice nez tisic kreditu, musite 
si postavit prvni silo, jinak budou vase 
lispory ztracené. Pri velkém predva- 
leéném Setieni mize vase konto pre- 
sahnout deset tisic kreditt. V takovém 
pripadé nezapomente postavit velke 
mnozstvi sil, aby nedochazelo ke ztra- 
tam kofeni. Ze mate malo mista na 


koreni se dozvite z varovné hlasky 
»PICE IS LOST, BUILD SILOS". 
DUNE II je viastné jedna velka 
fezba a vojenské objekty jsou ve 
velké oblibé i potfebé. Zakladni vojen- 
skou stavbou jsou kasarny (Barracks 
300 CR). Muzete si v nich cvicit voja- 
ky, po vylepSenf (Upgrade) si muzete 
evicit celé Cety. V pokrocilejsich urov- 
nich se s kasarnami vibec nezatézuj- 
te a postavte rovnou lehkou tovarnu 
(Light factory 400 CR). V této jedno- 
duché tovarné muzete vyrabét lehka 
vozidla a autokary. DalSim stupném 
vyroby je tézka tovarna (Heavy facto- 


budovou ve hfe. V tézké tovarne 
muzete stavet tanky, harvestery, tran- 
sportéry, ale o tom pozdéji. Dulezita je 
také tovarna na letadla (Hi-tech fac- 
tory 500 CR), kde si budete moci 
vyrabét své vzdusne jednotky - jak 
transportni, tak bombardovaci. Pokud 
se strhnou velké boje a vy nestacite 
vyrabét dalsi auta a spolykané har- 
vestery, postavte si vesmirny pfistav 
(Starport facility 500 CR). Za trochu 
vySsi ceny si jeho prostfednictvim 
budete moci objednavat veskeré 
mobilni stroje primo z vesmiru. 
Muizete si objednat vice véeci najednou 
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- napf. dva harvestery a pét tanku 
a za chvili vam je vesmirny korab pfi- 
veze. Pri nedostatku financi je vSak 
toto objednavani stejné nevhodne, 
jako by si zebrak poslal pro pizzu. 

V prubéhu hry se do popfedi 
vaseho zajmu dostane problém opev- 
néni budov. Je neprijemneé, utoci-li 
kazda drza nepratelska jednotka unik- 


Popis hry & taktika 


nuvsi predsunuté obrané primo na 
vasi zakladnu. Jiz v ranych urovnich 
vam bude umoznéno postavit si zed’ 
(Wall 50 CR). Zdi chytfe propojujte 


tak, abyste vytvareli dlouhé hradby § 


pokud mozno chranici vasi zakladnu 
ze strany nejcastéjsich utoku. Klidné 


si postavie treba hradby dvojité, jsou 
levné a muzete si to dovolit, ale davej- 
te pozor, at si nezatarasite celou plo- 
chu okolo tézebniho stfediska nebo 
okolo tovarny na tanky - auta a har- 
vestery hradbou neprojedou a budou 


Credits [Tiare 


Cost: 999." 


BUILD THIS | 
RESUME GAME! 


ji muset celou objizdét. Mné se napf. 
povedio zatarasit tézkou tovarnu tak, 
ze byla zcela nepfistupna (auta z ni 
nemohla odjizdét) a musel jsem 
postavit novou, jelikoz ostfelovani 
viastnich zdi je pomérné nebezpecne. 
Dals{ soucasti opevnéni jsou ostrelo- 
vaci véze (Cannon turret 125 CR) 
a raketové véze (Rocket turret 250 
CR). Ostrelovaci véze stiili pouze na 
kratkou vzdalenost, kdezto veze vyba- 
vené raketami zasahuji i cile vzdale- 
néjsi. Postavite-li si pred zakladnu 
takovych patnact vézi, nepfiblizi se 
skoro nikdo. Musite je vSak Casto 
opravovat a postavit mnoho 
_ elektrarem, jelikoz veze 
jsou zvlasté naroéné na pii- 
kon energie. 
Nakonec jsem si nechal 
-— tfi budovy, které nejsou nut- 
nosti, ale vymozenosti. 
# Nejlevnéjsi z nich je vedec- 
ké stfedisko (IX 500 CR). 
Pokud si ho postavite, 
budete si moci vyrabéet spe- 
cialni tanky vyuzivajici zvu- 
kovych rezonanci a bom- 
bardovaci letadla. Druhou 
stavbou je opravna (Repair 
suit 700 CR), ktera vam rychle opra- 
vuje poSkozené mechanismy vSeho 
druhu. Pokud mate vice transportnich 
letadel, budou vaSe doutnajici tanky, 
autokary a harvestery odvazeny 
primo do opravny a tim vam odpadne 
spousta starosti a uSetfite prachy 
(tank, po kterém zlistane pouze kra- 
ter, se neda opravit - red.). Posledni 
perlickou je cisafsky palac (Palace 
999 CR). S palacem jste proste frajeri 
a pridaji se k vam mistni partyzanske 
jednotky, vcelku nic moc. 
VSECHNO, CO SE HYBE 
Veskeré pohyblivé jednotky 
muzete presouvat z mista na misto 
(move), kromé harvesteru muzou 
vSechny jednotky utocit na urceny 
objekt (attack), vratit se k zakladné 
(retrieve) nebo strezit svou pozici. 
Prvni pohyblivou veéci, se kterou 
prijdete do styku, je teézebni harvester 
(Harvester 300 CR). Je dobré postavit 
si vice harvesterU a vyslat je na vice 
lozisek najednou - penize se jen posy- 
pou. Nikdy nenechavejte harvester 
stat ladem (hlaska Harvester deploy- 
ed), jakmile vytézi vSechno kofreni 
z useku, ktery jste mu pridélili, priveze 
své bohatstvi do tovarny a zkysne na 
misté. Ihned mu zadejte dalsi praci. 
Tézebni stroje jsou bezbranné a je 
chytré, posilat s nimi vzdy alespon 
jeden tank, jedou-li na vzdalenéjsi 
nalezisté. Nepratelské harvestery 
zbésile ni¢te, vysype-se z nich nate- 
zené koreni a toho neni nikdy dost. 
Vasimi prvnimi bojovymi automobily 


budou lehké a tézké autokary (Light 


trike 150 CR a Heavy Quad 200 CR) 
vyrabéné v lehké tovarné. Jsou 
rychlé, takze s nimi muzete prohleda- 
vat Cetna mista na mape, odvadet 
pozornost cizich jednotek, Ci je posilat 
kamikadze na nepratelské zakladny. 


NAT |) (OPTIONS) \) Credits 


Lied 


V tézkych bojich se neobejdete bez 
tankt (Combat tank 300 CR a Heavy 
tank 600 CR) stavénych v tézké tovar- 
né. Ja jsem vzdy pouZzival pouze 
tanky tézké, s lehkymi jsem se naza- 
téZoval - pokud jsem potfeboval néco 
rychlého, vyrobil jsem autokar. 
Sonicky tank (Sonic tank 600 CR) 
muzete vyrobit po vybudovani védec- 
ké stanice. Tento tank doporucuiji, jeli- 
koz je pomeérné rychly a jeho zvukove 
délo je velice niciva zbran. 
NejpouZzivanéjsi zbrani je vSak rake- 
tomet (Rocket launcher 450 CR). 
Kromé toho, ze je cenove dostupny, 
dovede na dalku nicit nepratelské jed- 
notky i stavby tak, ze Casto zustava 
dlouho neodhalen. Je zaroven jedi- 
nym vozidiem, které je schopno bez 
vetsich problému znicit strazni véze. 
Poslete-li na tyto véze tanky, autokary 
nebo (nedej buh) dokonce vojaky, utr- 
pite obrovské ztraty a véz vetsinou 
zustane cela, protoze si ji nepfritel 
Casto opravuje. 

Nevalecnym vozidiem je tran- 
sportér (Mobile transporter 900 CR), 
ktery je zaroven nejdrazSim vozidlem 
ve hfe. Jeho vyrobenim de facto Zis- 
kavate novou zakladnu. Pfesunte ho 
na skalnaté podlozi blizko velkych 
lozisek kofeni, ke kterym mate z vasi 
zakladny prilis daleko a postavte 
zakladnu. Je uzitecné, mate-li dvé ci 
vice zakladen, jelikoz muzete stavet 
vice véci najednou. V jedné zakladné 
vyrabite napf. strazni véze a druha 
dodava betonove desky. Druha 
zakladna je dulezita také ze strategic- 
kych divodt. Postavite-li si u ni téz- 
kou tovarnu, muzete posilat tanky na 
nepritele z necekaného uhlu. 
Nakonec jsem si nechal letadla. 


hfe je nakladni letadlo (Carryal 800 
CR). Terito letoun uSetri velkou spou- 
stu prace. Rozvazi prazdne harveste- 
ry na mista tézby, plné harvestery vozi 
do tovaren a poSkozena vozidla odva- 
zi do opraven. Mate-li tato letadla 
alespon tri, postaraji se o veSkerou 
tézbu i o opravy. Po postaveni stanice 
\%5udete moci vyrabét bombardova- 
&t jetouny (Ornithopter 600 CR), 
které po zkonstruovani automaticky 
ooleti k nejblizsi nepratelské zakladne 
@ zacnou ji bombardovat. Vyznam 
tohoto letadla nespociva ani tak v nici- 
vé sile, ale poslouzi vam hlavne 
k vyzvédnym uceltim, jelikoz kazda 
obranna véz, ktera na letadlo vystreli, 
se ukaze na mapé. Toto letadlo byva 
zpravidia sestreleno nékolik sekund 
po startu, takze jako utocna jednotka 
je nepouzitelne. 

A to by bylo uz vSechno - detailné 
jsme probrali terén, budovy | jednotky. 
Co se taktiky tyGe, kazdy si muze 
vyvijet viastni plany (k tomu je také 


hra urcena). Nikdy nevedte valku 
obrannou Ci prilis zdlouhavou, jelikoz 
Gasem dojde kofeni a neprfitel vas 
porazi. Tak zase u DUNY Ill. 
ANDREW 








posledni dobe narusta 


o> i 
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viastni roli, velke 
akéni parby ridnou. Namisto 
joysticki se lamou mySsi a namisto 


zurivé stfelby se gamesnici zabyvaji 


logickymi problémy, tvofi obrovske 
mapy a lusti ruzné hadanky. Tato dvoj- 
stranka je véenovana dvéema adventu- 
ram: dlouho oGekavané es kvé petce 
od DYNAMIC-SIERRY a mime zblou- 
dilé vesmirné opefe RINGWORLD od 
prozatim neznamé firmy TSUNAMI. 
Néktefi pariaci se nas ve svych dopi- 
sech ptaji, proc se vzdycky zvedne 
takové vzrusSeni okolo nove hry od 
SIERRY, proé sierracké textovky maji 





i redem bych rad podotknul, 
/) ze hra RINGWORLD je 
vzhledem ke sve velikosti 
v MB velice kratka a jedno- 
ducha. Uprimné feceno je to spise 
jedno velké pohyblivé intro. Obcas 
vSak musite parkrat tuknout mysi 
a proto otiskujeme kompletni feseni. 


V prvni obrazovce strcte ruku do 
laseroveho paprsku. Tim zastinite 
Gidlo, které pfrivola strazného. 
Straznému ukazte zlaty prsten 
z inventare. Promluvte si s nim (1,1) 
a nekompromisne zastrelte chlapika 
ve fialovomodrem plasti. Z neho 
vypadne Zluta disketa, kterou seber- 
te. Z mésta vyjdéte jizni branou. 
Venku nasednéte do pripraveného 
vozidia v prave Casti obrazovky. 
V tomto voze zastrcte zlutou disketu 
do neprilis velkeho otvoru uprostfed 
palubni desky. Prectéte si zpravu. 
Zmacknéte tlacitko pod nazvem 
otrok (Slave) a vezméte si nazpatek 
informacni disketu. Z tohoto vozu 
vystupte a nasednéte do druhe létaji- 
ci kary. Stréte disketu do stejneho 
otvoru. Tentokrat zmacknete tlacitko 
pod nazvem mistr (Master) a chopte 
se fizen/. Promluvte si z hlidacem 
(2). Ten otevfe branu a pusti vas 
dovnitr. Dva dotérné hlidace chlad- 
nokrevné odstfelte. V dalSim dlou- 
hém intru se seznamite s Mirandou 
a po neprijemném stfetu s tygrimi 
grazly feknéte Seekerovi, ze ji jdete 
hledat (2). Az ji najdete, tak zjistite, 
ze demoluje lod. Snazte se ji v tom 
zabranit (2). V tom se objevi tygr 
Seeker a Mirandu postreli. Mirandé 
dejte jesté jednu Sanci (2). Do diske- 
tové jednotky vpravo strcte svou jedi- 
nou disketu. 

Po pristani na nove planeté si 
popovidejte s Sedymi muZzi (1,2). 
Vratte se do vesmirného korabu. 
Viezte do vytahu a vyjedte do druheé- 
ho patra. Nalevo od vytahu zmack- 
néte Zluté tlacitko a vezméte si pivo 
(Ale). Putujte zpét do vesnice. Za 
lahvicku 
s pivem vam 
Sedy vysoky 
muz dovoli 
si par hodin 
uzit s jeho 
dcerou. 
Seberte lano 
povesene 

















v EXCALIBURU prvni misto mezi 
ostatnimi z tohoto Zanru. Odpoved je 
jednoducha - ty nejlepsi adventury 
prosté vydava SIERRA a nikdo jiny. 
Tento nazor je viceméne internacio- 
nalni, jeho dukazem je prodejnost, 


predni misto a vysoké hodnoceni 


u vetSiny zapadackych Casopisu 
a konecné take velké halo mezi para- 
ny a piraty, kteri se snazi tyto hry zis- 
kat a dohrat jako prvni. 

V naSem Casopise jsme napsali 
bud recenze nebo navody viastne na 


na sloupu. Pokracujte vychodnim 
smeérem do dalsi mistnosti, vez- 
méte si bambusovy zebrik 






a vyjdéte ven. Zebfik opfete 

0 kamennou zed a vylezte naho- 
ru mezi dva kourici kominy. Lano 
omotejte kolem vyénivajiciho ° 
kamenu. Levym kominem se 
spustte dolu. Dukladné si pro- 
hiédnéte celou mistnost. Objevite 
kizi pokreslenou zahadnymi 


vzory. Tuto jednoduchou kresbu .. a 


si nékam pfekreslete. Bézte na 
jih a seberte Sperk povéseny na 
sloupu pod lebkami. Stejnou ces- 


tou se vratte pred jeskyné a tam 
slozte hlavolam podle kresby z kuze. 
Do centra polozte Sperk z jeskyne. 
Pouzijte scanner na bilou vesmirnou 
raketu. 

Na dalsi planete hodte oko 
(podivejte se - red.) mezi kosti a pro- 
miuvte si se Seekerem (1). Vratte se 
do lodi a sledujte na monitoru pohyb 
Seekera. Jakmile ztratite spojeni tak 
jedte do druhého patra. Viezte do 
dveri{ vpravo od vytahu. Z poli¢ky 
seberte lékarnicku. Vylezte ven 
a pospichejte za Seekerem do jesky- 
né. Jdéte neustale doleva. Po chvili 
spadnete do jedné z mnoha pasti 
jeskynich nestvur. Kdyz vas potom 
prisery odvedou k ranénemu tygrovi, 
tak mu poskytnete prvni pomoc. 
Seberte Zraloci kost a vylezte dirou 
vievo nahore ven ze smrdute diry. 
Ostrou Zra- 
loci kosti 
preriznéte 
lano drzici 
netopyra 
Vv Siti. 
Davejte pfi 
tom pozor, 
aby jste se 
nechytili do 
Dasti: 
Jakmile 


OUEST 











vsechny predchozi dily SPACE 
QUESTU. Jisté si napr. pamatujete, 
ze na SQ 4 vySel navod teprve nedav- 


no a ze jsme z tohoto pokracovani 


vesmirne opery Rogera Wilca pfilis 
velkou radost neméli. O to méné jsme 
éekali, ze se dalSi (puvodne jiz nepla- 
novane), paté pokracovani ukaze 
snad tim nejlepSim, co v sérii S- 
QUESTU vychazi. Jak jste si asi vSim- 
li, vychazi tento Clanek v navodove 
éasti EXCALIBURU. Abychom nebyli 
monotdénni, rozhodli jsme se, Ze tento- 







Y. & RINGWORLD 


krat vas nebudeme presvedcovat 
vzletnou recenzi, ale pujdeme primo 
k jadru véci a vydame na obé hry 
(které bychom normalné zrecenzovali) 
rovnou navody. Muzete si tedy sed- 
nout k pocitacim a obé hry si na Ex 
dohrat a sami si rozhodnout, ktera 
z nich je lepsi. Zkuste si pohrat 
S palnéti a vybavit si vSechny vesmir- 
né adventury za posledni rok a upfim- 
né se zamysiet nad tim, ktera z nich je 
opravdu nejlepsi. Nezapomente si 
vSak pred SQ5 dohrat REXE NEBU- 












LARA A GATEWAY. Nakonec jesté 
k procentuelnimu hodnoceni - jak jiz 
asi vite, snazime se snizovat procenta 
u vSech her, abychom se prfiliS nepfi- 
blizili kritické stovce a nedostali se do 
Stejnych trapasu jako napf. CINEMA 
se svymi stoprocentnimi filmy. Z toho- 
to divodu dostava SQ5 pouze 81%, 
i kdyz je asi tak na Urovni REXE 
NEBULARA, ktery byl mozna trochu 
prehodnocen Napoleonem v minulém 
Cisle. Takze feSeni SQ pétky a RING- 
WORLDU - tii, dva, jedna, TED: 





















GYVY ORLY 









" sageukues 


PC 
2 wt *. 10 MB HD, VGA / 
priginalita SXKXKKKAKKRRKEK 
gabava KXXKXKXK | 
prostredi cai 
Grafika IKKE XK 
Hudba MXXXKKXAN 
KXXRKKAKKK 


Efekty 


an IT cura 

Poznamka : ve aa eee 
A {i 

Future Wars byla ne 

4 4iz pred peti lety. 


bude netopyr na svobode, tak se 
pres past dostante k tygrovi. Ukazte 
na diru, kterou jste predtim vylez- 
li. Objevi se netopyr a da vam 
serum. Pomoci séra uzdravte 
Seekera a opet dirou u stropu 
vylezte ven. Jdéte doleva a roz- 
strelte zubatou modrou zrudu. Po 
pohovoru s netopyrem viezte do 
levého masivniho kamenneho 
sloupu. Vezméte modry diamant 
a vylezte ven. Odstrcte maly bal- 
van hned vedle sloupu. 

Po dialogu (1) pfejdéte ™ 

Bone 3 either 


BOsourno wt wit 





tes yy 
—" 


k velké modré 
obrazovce nalevo. 
Prectéte si infor- 
mace o ,Stasis 
field“. Vytahem 
sjedte dolt do prv- 
niho patra a pro- 
miuvte si se 
Seekerem (1,1). 
Po pristani na pla- 
neté slunecnich 
rostlin si popovidej- 
te s vodni bytost. 
Vratte se na lod 
a ve druhém patfe , 
vejdéte do mist- 
nosti vpravo. 
Obleknéte si Cer- 
venooranzovy ska- ~ = 











fandr a pouzijte Cervené oviadad- 
lo u ocelovych vrat. Vlezte do 
vody a zaplavte si s tmavé mod- 


rou priSerkou. Kdyz se vratite na 
lod, sundejte si skafandr a sjedte 
do prvniho patra. U stolu vievo 
aktivujte vznaSedlo. V palaci 
oddélejte starého dédu. Ze stolu 
seberte sklenénou nadobu 
a z Cerné krabicky ze stény KIic. 
Vytahnutim korkového Spuntu 
otevrete sud. Zelenou tekutinu, 
ktera z néj vytece, naberte do 
sklenice. V knihach na polici 
najdéte papirek a prectéte si ho. 
Na tomto papirku jsou tfi Ccisla - 
2,4,3. Malou stoli¢ku tedy otocte 
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dvakrat doprava, ¢tyrikrat doleva 
a trikrat doprava. Otevfenou skrys si 
prohlédnéte a objeveny zamek ode- 
mknéte kli¢em. Vezméte si delfini 
prekladatel a opustte palac. U poci- 
tace s modrou obrazovkou si prectée- 
te informace o delfinech. Pomoci 
bilého pocitace upiné napravo ziska- 
te elektronicke delfinf ruce. Vylezte 
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ven z lodi a nestvire na pobrezi 
dejte prekladac, zelenou tekutinu 
a elektronické ruce. Vodni Zivocich § 
vam za to donese modry diamant. 
Pokecejte si se zelenou priSerou 
S modrym punkovym ucesem. Bézte 
Zapadni cestou az k tajuplnému 
hradu. Po dialogu si v kovarné vez- 
méte vysuSene seno. Bézte doleva, 









































nahoru a doprava. Uvidite vecericiho 
krale. Seberte se stolu fialovy kralov- 
sky oblek polity vinem. Vyjdéte ven 
a jdéte nahoru. Straznému ukazte 
kralovsky plast. Pokracujte severné 
a seberte tfi kralovske vesty. 
Nékolikrat zaklepejte na Gervenou 
sténu. Lva vyfezaného na sloupu 
zatahejte za pravé ucho. Vezmete si 
oba mece a skryS zavrete. Jdéte 
zpét do loznice. Kratky mec polozte 
na vyhrazené misto vpravo od dvefi. 
Seberte helmu a hofici sviéku. 
Polozte seno na postel a zapalte ho 
~ svickou. Vybéhnéte z mistnosti. 
) Kdyz straz uciti kour a odejde, 
s bézte na balkén. Pres scanner 
privolejte Seekera. 

Po priletu na planetu Sedych lidi 
# pouzijte navigator na bilou raketu. 
Otevfete malou skrinku a slozte 
obrazek tak, aby vSe logicky 
zapadalo. Malé nosaté bytosti 
uvnith rakety dejte na hlavul 
helmu. Promluvte si s ni a ukazte 
rukou na raketu. Tmavée zelenym 
kliéem od nosatého tvora otevrete 
malinkaty panel. Do duhové zativého 
kruhu zastrcéte modry diamant. 
Seberte Cernou kuli¢ku a dvé pamé- 
tové karty. Po rozhovoru s kreaturou 
jf dejte neutralizovaé vinéni a zastr- 
Cte ji do zelené kosmické lodi. 
Opustte planetu a vrafte se do 
kosmu. Kdyz potom vas uhlavni 
nepritel bude zhavit délo s Cerveny- 
. mi paprsky, pouzij- 
te na jeho lod 
pamétové bloky. 
Prestoze se vam 
pohybliva intra uz 
budou asi hnusit, 
nenechte si ujit 
aZaverecnou 
= sekvenci. 


























































































































































Dvoustranku 
pripravili 

Dan Farnbauer 
(RINGWORLD) 
a ANDREW 
(SQ6), 

Cau u dalsich 
— reseni... 






















Z jeji lodi. Znovu se teleportuj na planetu 
a pouzij na sebe dalkove oviadani 
(Remote control), které Cliffy vymontoval 
z androidky. Vytahem vyjed do jeji lodi, 
klikni na panel vpravo a uvnitr na horni 
a dolni zapadku. Otoé vSemi kolecky 
a klikni na obdélni¢éky nahofe vievo 


dovnit? a zalej ji Anti-acidem. Let na Kiz 
Urazgubi - 20011 a teleportuj se na pla- 
netu z podstavce v laboratofi (musis 
podstavci RICI, aby té teleportoval). 
Vzum... , 
OcitaS se na planeté, kde musis 
zneSkodnit nebezpecnou androidku 
















(Merchant business chip). Prostipej do ni 
otvory tak, aby odpovidaly laserum, 
které v_ jisticim mechanismu 
NEspoustély zapadky. Kartu vioz do 
zamku, sejdi se schodt a Cernym tlacit- 
kem otevii skfinku. Seber nadrze dusiku 
a vrat se ke Cliffymu a na lod. V rozho- 
voru zvol odpovéd ¢.4, podive| se na 
panel hibernatoru a zadej Defrost 10. 
Vyndej Beatrici a poloz ji na teleporter. 
Promluv si s androidkou o dalSim postu- 
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10. Jdi na mustek, pockej, az mutanti 
zautoci a fekni Droolovi, aby proved 
uhybny manévr (Evasive action) a aby 
letél do asteroidu. Lod bude poskozena 
a opravar se vyda do kosmu korab opra- 
vit. Ztrati vSak kontrolu nad svym skafan- 
drem a vzdaluje se od lodi. Jdi rychle do 












a samém zacatku hry se nas 
hrdina Roger nachazi na ves- 
f mirné univerzité Starcon pro 


Skoleni pilot korabu vseho 
druhu. Je to sice trochu paradox a rece- 
se, jelikoz Roger dokaze ovladat praktic- 
kv vSechny létajici predméty (viz. SQ 
1,2,3,4), ale dejme tomu, ze se na Skolu 
prihlasil treba kvuli svadéni holek nebo 
podobné. Nejdrive jdi do své ucebny, 
kde té o¢ekava neprijemny test. Neni tak 
docela jedno, jak na deset otazek odpo- 
vis, ale staci se jen trochu drzet inteli- 
gentnich odpovédi a zkouSku udélas, Za 


ROGER WILCO AND THe NEAT MUTATION 
to, Ze jsi se na hodinu dostavil pozde, 
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2 43 _ 
nafid{ ti uéitel vycistit znak Starconu 7 —— I” 
v pristavaci hale. Jdi na jih x = =, - wr 
2 vstup na WC. Seber! WESMIRNE DOBRODRUZSTVI 5 - R. WILCO A DALSI MUTACE [sik iniovsms modus, 
vyhozeny Cisti¢ podlah otoé ho (pod rotation), viez 


a vystrazné znacky . : ; vo dovnilf a DRStEF 7 se 
nakladového prostoru, malému pristroji ovnitr a pristan na miste, 
(Scrub-o-matic a Safety cones). V hale HM 4 udéiat z ni navigatorku své lodi. Projdi které ti technik ukazal jako nejbezpec- 























































Let na koordinat 81100, zabrzdi 
a rychle zavolej zelenym tlacitkem 
Cliffyho. Nafid mu, aby odstinil lod 
(Cloak ship) a jdi za nim do laboratofe. 
Vysvetli ti, kde mas na 
mutantim Goliasi pristat. 




























gen oe pfistavaci plochu, umis- HI vievo schovanou jeskyni a jdi na vychod. oe pynamix Sierra me yide ee ache néjsi (vpravo od zadnich motoru). 
ti znacky, pou cistic na zem a viez Na BM Kiikni na vétev klatici se nad vodou (ne Rok vyroby: 1993 Venku musi& zachytit a vratit na lod tra. aE Cervenym tladitkem otevti dvefe a lase- 
néj. Znak Starconu musis vycistit rychle, na klddu!) a spadneé dolti. Ulom Sait adventure : ory , sen Hate At ae etal 

: pa €sS Golu. omenou y ceneho technika (Cerveny bod). Natahni rovy OraKem Vynzni Otvor. Na scno- 


dech pockej, az prijde a odejde straz 
a prebéhni k mechanismu uprostred 
mistnosti. Podivej se zblizka a vioz 


jelikoz jsi Casové limitovan. Jakmile HM atoy seber a vrat se do obrazovky 
budes hotov, vrat' se ke tridé a podive| Hi Gakud si spadl. Prolez kladou a na druhé 
se na nastenku s vysledkem sveho HM ctrané rozhoupej vétvi svazek plodti 


pravou ruku robota dopfedu, tlacitkem 
otevii svérak, dopluj k neStastnikovi a az 
budes presné pred jeho hrudi (objevi se 
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eee He ete a utrhni néco pfipominajici banan. Vrat napis Target Located), tladitkem sevti Distributor Cap od Beatrice na spravne 
. eer we se kladou, jdi doleva, projdi jeskyni vievo zabava ‘at S ul biék Yong misto. Pockej, az odejde strazny a vyjdi 
okecej s technikem Cliffym a z jeho ' ; e s ted Paral, S. UlOVOnOL: TYDICKDU S68: Vial 2 et si a s/s 
Borers! y a nahofe viez opét do levé jeskyné. prostiedi do lodi (zelenyi bod). dvefmi na chodbu. Klikni na miiz na 
Grafika i 
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Efekty 


a dole vpravo. Otoé obé zbyvajici 
kolecka do svislé polohy a tukni na 
obdélniGek nahore vpravo a dole vievo. 
Seber maskovaci zafizeni a rychle 
vybéhni ven. Cliffy té teleportuje zpet na 
lod, tak to by bylo, hura zpét na univerzi- 
tu Starcon (69869). 

Po zabrzdéni narid Droolovi 
#Standard orbit#, vyber vetfelce z lihu 
a teleportuj se na akademii. Sedni si ke 
stolu ke svym kamaraduim. Kapitan 
Quirk té vyzve na souboj. Pozorne si 
procti pravidla boje a poraz ho (neni to 
vSak podminkou). Zpet u stolu si pro- 
mluv s kamarady o osvobozeni Cliffyho. 
Vesmimy obchodnik ti daruje pytlik ves- 
mirnych opi¢ek (Space monkeys), vysyp 
ho do svého napoje a v nastalém zmat- 
ku vybéhni z baru. Az straze v chodbe 
opusti své stanoviste, odblokuj silove 
pole tuknutim na jejich zarizeni a pristup 
k druhé cele vievo. Na mriz poloz vetfel- 
ce a Cliffy je volny. Zpét na lodi uloz 
potvurku do lihu a let na Clorox II 
(90210). 

Po Standard orbitu nafid’ androidce 
(oranzove tlacitko u prave ruky), aby 
provedia Scan planet a teleportuj se 
dolt. Jdi do velké budovy a tukni na 
pocitaé uprostfed. Napadne te mon- 
strum, kterému musis petkrat uhnout, 
nez ho Drool slozi. Seber ze zemé papi- 
rek a kod z néj (80869) vioz do pocitace. 
Precti si vzkaz a opust budovu. Jdi 
upIné dold doleva (!) a podivej se na ple- 
chovku s mutaéni latkou. Vrat' se na lod 
(pouzij na sebe pocitaé z inventory) a let 
do soustavy Thrakus (53284), Standard 
orbit. Nezli se teleportujes, nasad’ si kys- 
likovou masku. Na planete jdi k zachran- 
nému modulu, podive) se dovnitf, seber 
kabat a stiskni Cervené tlacitko, Jdi upiné 
doleva. Po utoku mutant se ocitnes ve 
,visici* poloze s krasnou divkou. Pouzij 
na ni kabat a na sebe pocitac. Divka ti 
spusti lianu, po které vySplhas a telepor- 
tujeS se zpét do lodi. Od divky dostanes 
soucastku do specialniho zarizeni (distri- 
butor cap), je to s ni vSak Spatne po 
zasazeni slizem a tudiz ji musis hiberno- 
vat (uméle uspat a podchladit). Otevri 
proto hibernator - podlouhlou rakev 
v laboratori a uloz ji dovnitr. Podivej se 
na panel vievo a nastav Cryofreeze na 
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bedny si vezmi pojistku (circuit fuse), 
svatecku (cutting torch), dérovac (hole 
















zemi. Plaz se na sever, na vychod, na 
sever, az do Sachty. Vystup do vySssi 
obrazovky a zalez do prostfednich dvi- 
fek. Az odjede vytah, vrat’ se do sachty 
a viez do dvifek nejvySsich - ocitnes se 
v patfe 6. Lez na J,Z,S,S,V,S, sachtou § 
opét prolez do nejvySsich dvirek - patro 
4. Plaz se na J,Z,S,S,Z,Z,S, opet do nej- 
vySsich dvirek Sachty - patro 2 (pod vyta- 
hem). Tahni se na JJ,Z,J,V,J, klikni na 
tlacitko a prepni ho. Uzij si DEMO. Az 
budou vsichni mutanti na ovalu upro- 
stfed mistnosti, dej Cliffovi znameni, at 
spusti disco. Flo pozadej, aby té prene- 
sla zpét na lod, bez na mustek a narid 
Droolovi, aby stfilel (Fire). |hnned poté mu 
nafid aktivovat uklize¢ odpadki RRS 
a Cervenym tlacitkem aktivuj sebede- 
strukéni mechanismus. Béz k hibernato- 
ru a vyndej Beatrici. Stoupni si na tele- 
porter a aktivuj ho. Béz do chodby a viez 
do kulatého otvoru v pravé stené. 
Vytahni a vymén pojistku uprostred 
predni trojice. Vysoukej se ven, preskoc 
brecku, vytahni aliena z lihu a PINK, 
teleportuj se pryc. Bez komentare. 

ANDREW 


Dokud té androidka sleduje, rychle pre- 
os a ae skoé diru, vylez na nejvyssi skalku 
punch) a Anti-acid. Tlacitkem na stene Hy , pomoci vétve shod’ na robotku balvan. 
spust vytah a sjed do nakladoveho pro- Hi bokud se to nepovede, sebéhni dolt 
storu. Zde ze dvou skfinék (otviraji Se HI k vodopadu a cel proces (bez sbirani 
tlacitky) vezmi kyslikovou DombU HM vac) opakuj znova. Az androidku dosta- 
a helmu (Oxid tank : Helmet). Takto nes, vrat se do prvni mistnosti, kde 
vyzbrojen jdi na mustek a posad se dO HM hides svédkem jejtho zmrtvychvstani. 
svého kapitanskeho kresla. Mutantce Béz se rychle schovat do duté klady 
Flo dej prikaz #Hail Starconi# a Droolovi a potkej, az nad tebou pfistane. Vyuzi 
zadej koordinaty letu (Lay in a Course) HMM cituace a stré j( bandn do vyfuku (nebo 
na Ganguilaris : es Se. over Mie nahid, co to je; cert aby se v zenskejch vyznal). 
Ny sit tychlost (Lite speed) a Ae ee Po explozi seber jejf hlavu a ukousej ji 
ze se pfiblizuje cili, rozkaz mu pribrzdit Mi <; (ha, ha - red). Vrat’ se opét na zaéd- 
(Regular speed). Aktivuj zarizeni na ji 
sesbirani odpadkt (Activate RRS). 
§ VSechny ostatni procedury létani, brzdé- 
ni, atd, jsou az na vyjimky stejné a proto 
jiZ nebudu opakovat let tak a brzdi tak- 
hle, rizeni je velice jednoduche. Po 
sesbirani odpadkti jdi do chodby a otevri 
tlacitkem odpadkovy kontejner na prave 
sténé. Uteceného vetfelce si zatim 
nevsimej a let’ na koordinaty Peeyu - 
92767. Sesbirej odpadky systemem 
RRS a jdi do laboratofe (z chodby 
vievo). Capni vetielce, otevii nadobu 
s Cervenou tekutinou, Soupni nestvurku 


Jdi na mustek a let na vesmirnou 
stanici 41666 - Standard orbit. Teleportuj 
se dolti a ted’ to pfijde - pfekvapco, co? 
Klikej na pravy bfeh jezirka, az vyskoci 
zaba a spusti komunikator. Pfistan na 
ném a promluv si s Flo. Let na zapad 
a klikni na otvor ve skale, Pri pruchodu 
zamkem si vSimej, které paprsky aktivuji 
zapadky a které ne (SUPER napad - 
red.), uvnit? mistnosti pristah na pocitaci. 
Zapni ho a prolez vSechny informace 
(dukladné!). Hlavné prolézej podvolbu 
,oystem” a mackej tlacitka Security”. 
Let do prvni mistnosti ke Cliffymu 
































































































tek a zpet na lod. 

Abys svou lod mohl zneviditelnit 
steiné jako zesnula androidka, potrebu- 
jeS maskovaci zafizeni (Cloaking device) 


a zaved ho k odpadkovemu kontejneru. 
Tukni na své télo a uff. Jdi k laserovému 
zarizeni ve skale a pouzij dérovac na 
vizitku prodavace susenych opic 
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a objevi se prehledna mapa bojisté. 
Stfela a doll vyvolava informace 
© poctu jednotek, dep, fabrik, prijmu 
atd a strela a doleva vola ikonu pro 
zménu modu (tuto 
volbu musite oe 










Mate sklony k strategii 
# a alespon trochu militaris- 
tické sklony? Tak to jste 
¥ pravé ten spravny typ pro 
HISTORY LINE, jedna se totiz 
o simulaci 1.svétove | 
valky pro jednoho nebo 
dva hrace. Hned ze 
zacatku bych chtél upo- 
zornit na to, Ze hra pod- 
poruje turbo karty a je 
instalovatelna na hard- 
disk, instalace sice neni bezpodmi- 
necné nutna, ale z viastni zkuSenosti 
bych vam ji viele doporuGil. 

At tedy hrajete z disket nebo 
z harddisku, tak po docela pékném 
a dlouhém intru se dostanete do 
hlavniho menu. Tady si muzete 
v bodé ,Mapa" zvolit formou kédu 
hraci plochu (bitvu), dale tu jsou ti 
mala podmenu: ,Hraci hodnoty“, 
,Obsluha" a Extras“. V prvnim pod- 
menu si muzete vypnout bojove 
sekvence (teémér nutneé pro ty co hraji 
z disket), urcit, kKdo proti sobé bude 
hrat, zda behem hry budete moci 
nahlizet do cizich fabrik a také si 
muzete uréit limit pro pocet taht 
v jednom kole, V druhém menu si 
volite jednu ze tri kombinaci barev 
jednotek; cim chcete vaSe jednotky 
oviadat (doporuéuji klavesnici nebo 
joystick) a rychlost mySsi. Ve tretim 
podmenu se skryva Bepreet nejus- 


views 















jesté potvrdit F1). 

Najedete-li na nékterou iednotla 
objevi se vam ve spodnim ramecku 
pocet clenu jednotky (1-6), vyzname- 
nani (zadné, 1-4 malé krizky, krystal 
anebo velky Kriz), typ jednotky (napf. 
infanterie) a viajka prisluSneho statu. 
Vyznamenani je velmi duilezité, uréu- 
je totiz vykonnost jednotky a zvySuje 
se o jeden stupen, kdyz jednotka 
napf. zabije alespon jednoho protivni- 
ka. O dva stupné se zvysi, kdyz 
dojde k totalnimu zni¢eni nepratelské 
jednotky. Umistite-li kurzor na vaSe 
jednotky, mate k dispozici nasledujici 
funkce: vpravo - mapa, doll - infor- 
mace o jednotce, vievo - zména 
modu, nahoru - dle médu buditto Utok 
nebo pohyb. V informacich o jednot- 
ce se doctete o tom, jak silné 
a v jakém rozsahu muze jednotka 
Utocit (branit se, je-li rozsah roven 
nule, ale sila véts/ nez nula) ve vzdu- 
chu, na zemi a na vodé. Dale, jak 
dobfe je jednotka pancéfovana, 
0 kolik poliéek se mtize presunout za 
jedno kolo (Gim horsi terén - tim 
pomaleji se jednotka pohybuje), vaha 
(dulezita pri transportu jednotky 
nakladakem, viakem nebo transportni 
lodi) a maximalni pocet jednotky | af 
nebo Sest véci). 

Kdyz s néjakou ze svch jedno- 
tek zatitocite, nebo ji budete chtit pre- 
sunout, cela obrazovka ztmavne. 
Rozsvicena zustanou jen mista, na 
ktera mUuzete Utocit nebo se pfresu- 
nout. Kromé prazdnych policek a jed- 
notek jsou na mapé jeste hlavni 
stany (HQ), depa a fabriky, kde se 
namisto symbolu pro zménu médu 
abjevi symbol truhly, takze se muzete 
podivat dovnit? a manipulovat s. pri- 
slusnymi jednotkami (pouze kdyz je 
objekt pod vasi kontrolou). 

Objekt mize apy pet vast kontro- 





vsechno nastaveno, najedte na 
START a zvolte si, zda chcete bojo- 
vat za Némecko nebo za Francii. 

Tak a ted uz muzete zacit hrat, 
ale jestli jste si néco Spatné nastavili, 
tak nemusite hru startovat znova, jeli- 
koz vetsina véc/ jde nastavit jesté 
béhem hry: Esc - konec hry, F1 - 
zména modu, F2 - hudba, F3 - zvu- 
kové efekty, F7 - myS/joystick a F9 - 
bojové sekvence on/off. | 

Hra se sklada ze dvou pravidelné 
se stiidajicich modu, v jednom muize- 
te se svymi jednotkami pohybovat 
av druhém s nimi mdzete utoCit, 
opravovat je a vyrabét nove. Kdyz 
nyni najedete kurzorem na néjaké 
voiné poli¢ko a podrzite stfelu, objevi 
se v ném X (vzdy symbol pro vystup, 
ukonéeni), pohnete-li joystickem 
doprava, objevi se symbol mapy. 
V tomto momenté stfelu pustte 





Vsem Amigistum nabizim nejlepsi a nej- 
novejsi programy a HRY!!! Bezkon- 
kurencni ceny, svetova kvalita! Nevahej- 
te a piste na adresu: Marek Mitas, Lucni 
369, 57201 POLICKA, tel. 0463/ 
22 922. 


Rychle a 
r.89-93. 
mozna 


kvalitné nahraji hry na PC-AT 
Vybeér asi 300 tit. Vymena 
Seznam za seznam nebo 
znamku. Plati stale. Kadlec, Smetanova 


1 SLAPANICE 


1186, 664 5 


Skvele hry. Seznam na papire zdarma. 
Novinky z roku 1993 pro Amigu 500, 
600 na adrese M. Hajnik, Ruska 
216/48, 353 01 MAR. LAZNE! 


Prodam skoro novou AdLib kompatibil- 
ni zvukovou kartu. Cena 2 490,-KC.. 
Tel. 02/791 54 72. 


Kvalitni hry na PC, VGA! Seriozne. 

UCM, CSA 1930, 390 03 TABOR. 
Nejlepsi hry na Amigu! Hry Vasich 
snu! Napiste si o seznam. Jakub 
Losak, SLS 580, 407 77 SLUKNOV. 


Supernovinky i starsi hry na pocitac 
Amiga 500, 600. Velky vyber. Tel.: 
02/4023192 (po 17 hod.) STEPAN. 





a Bluebyte 
‘\ roby S 1992 
strategie 


Y originalita 
zabava 
prostredl 
Grafika 
Hudba 
Efekty 


stiedky. Podle 4 

mate pod kontrolou 

jem za jedno kolo. _ 
-Tolik k oviadani a 


kromé prvni ce vidy poéetni a vét- 
sinou | i kvalitativni preva anu Ake oy 
ee iis 


ATARI ST/TT 


Prodam ATARI 1040ST* 
FD 3,5" 720 kB, monitor SM124, mys, 
2 ks joysticku, cca 200 ks nahranych 
disket. Cena 20.000,-K¢. Jan Kodytek, 
Jugoslavska 862. 517 54 VAMBERK, 
tel. 0445/41252. 


C64/128 


“4 MB RAM, 





Diskové hry - prevazné novinky pro 
C64. Strana disku pouze 4,90 KC. Petr 
Beranek, Svojnice 14, 384 27 VITEJO- 
VICE Tel: 0338/862 91 - vecer. 


Profesionalné na C-64 s prog. balikem 
GEOS (64 diskU, CeStina) - ARDAN, 


276 01 MELNIK 2889, Tel: 0206/670759. 


SINCLAIR 














nemohl zniéit va8i palebnou silu. 
Mezitim, co ji ostatni budou chranit, 


nani se zméni na velké kfize), z 


délostielectvo, mUizete rychle opravit. 


malo Ucinné. 


Pod strani 18, 678 01 BLANSKO. 


HERNI POCITACE 


Prodam hry na GAMEBOY. Turtles 2, 
F1, R.C, Mario land, Castlevania, Final 


Fantasy Legend 2. Tel: 73 07 81. 


délostfelectvo s protileteckou obra- 
‘nou nebo alespofi s elitni infanterii na 
strategicky dulezita mista, jako jsou 
nejen mosty a prichozi silnice, ale 


HISTORICKY Tivo. 1914 - 1918 core 








i Kolem dal foaiistble péchotu, obrné- 
‘né divize, apod. tak, aby nepfitel 





atolik vypracovat AG ela 


potom déla zlikvidujf vét&inu ee 
béhem jednoho kola, jakmile. se 
nékdo pfiblizi jejich dostrelu. Blizkost 
dep je také vyhodna v tom, Ze tézce 
poniéené jednotky péchoty, chranici 


Po nékolika kolech ziskate dost pro- 
sttedkt, abyste mohli vyrabét nové 
jednotky. Nejdfive je dobré dopinit 
stav délostielectva, ptipadné protile- 
tecké obrany a pak zacit vyrabét leta- 
dla. Letadla jsou totiz velmi rychla 
a z pozemnich jednotek je, kromé 
protiletecké obrany, mohou napad- 
nout pouze pancéfove viaky a elitni 
i ie. Letadla se samozfejmé 
délin bombardovaci (napf. Gotha) 
a stihaci (napf. Fokker E Ill ). Je 
jasné, Ze kdyz ma nepiitel silné letec- 
budete vyrabét bombardéry 
: pak, jestlize nema skoro zadné 
letadia, jsou stihacky na pozemni cile 


_Pfi naémofnich bitvach si dejte 
pozor na neviditelné nepjatele - 
ponorky. Muzete je zaregistrovat, 
pouze, kdyz se dostanou do vaseho 
a to se pak divite, jak to, ze 
se to jedno nebo dvé poliéka mofe 
tvari jako cil pro vase kanony (tohle 
‘sice vypada jako vtip, ale je to tvrda 
realita - pozn. redakce). Co se 
namoini taktiky tyCe, je dobré viastnit 
velké bitevni lodé, které maji spolu 
s tézkou Zelezniéni ochranou nejvétsi 
dostfel v celé hfe. Je chytré soustie- 
ve stiedu Utoku a na kfidlech 
. torpedoborce. Ponorky 
Se na proniknuti do tylu 
itele a na a Utok ze ‘Zalohy. Pi 
















Prodam Didaktik M+Data Recorder 
+monitor+kazety s hrami, mikrosp. 
joystick na DO. Richard Sevéik, 


































































i % : r ogee 
utoku na nepfitele se snazte vzdy 
nejdiive utocit na velké bitevni lodé 
a koncentrovat se piitom ion na 
jednu nebo na dvé. 

Nejzakladnéjsim bojovym trikem 
je, vzdy se snazit rozestavovat arma- 
du a pak zautoCit tak, 
aby nepfitel byl aspon 2 
poliéka vzdalen. Ma to 
ten efekt, ze vy nemate 
zadneé ztraty, coz se 
| neda fict o tzv. férovce 
zblizka. Pro ty, kterym by délala 
néktera bitva problémy, pcan 
kompletni 



















SEZNAM K DU. 
Jeden hraé: — 
Némecko Francie 
PULSE BAILE =. 
CIVIL GOOSE | 
MOUSE SFORT 
VENOM BIMBO 
NOISE TEMPO\~ 
RIGHT BARON: 
ORKAN _ BUMMM - 
FRONT LEVEL ce: 
RATIO TOXIN, 
PARTS PRINC © 
m@ PLANE CLEAN 
FLAME XENON 
GOTHA SIGNS 
BALON HOUSE 
PAUSE SIGMA | 
ELITE SEVEN 
INFRA ZOMBI 
HILLS MOVES 
COBRA BLADE — 
ATLAS ZORRO 
AMPER STONE 
RHEIN MOSEL 
-CANDL ORDER 
STERN SODOM 
Dva hraéi : 


TRACK, HUSAR, BEAST, PLATE, 
LIGHT, SCROL, VIRUS, BISON, 
DRUCK, TROLL, UBOOT, DROID, 
GRAND, ROYAL, WATER, SKILL, 
SKULL, AUDIO, SPELL, CAMEL, 
FLAGS, STORY, SCOUT, GREEN | 

Jelikoz spolu s jinymi milovniky 
‘taktickych her pokladam tuto hru za 
nejlepsi taktiku '92, dovoluji si zde, 
podie svého viastniho nazoru, uvést 
vySsf hodnoceni, nezli uvadi ICE 
v EXCALIBURU minulém (prosté jiny 
nazor, to se stava - red.). Hodné 
Stésti preje ana shledanou se tési __ 
Soc 

















Or WENT 








Upozornuji vSechny, kdoz hod- |. 
lati raci inzerovati, Ze budou 
porizovati kopie programu 
jinym lidskym jedinctim, anizto 
k tomuto maji svoleni od auto- 
ru nebo od autory povéreného 
zastupce, je Cinnost podla a 
necestna a osoba takto si poCi- 
najici mize byti zavrzena, 
pokutou trestana a do zalafe 
EXCALIBUR 












téz vykazana. 
































































Fedem upozorfiuji, Ze tahle 
hra je pro pokrocilé patany - 
anglictinafe, je velice dlouha 
a obtizna. S tahlymi zakyso- 
vymi pauzami jsem ji hral asi pul 
roku, $ navodem ji dohrajete tak za 
jeden, za dva dny. Jedna se o klasic- 
kou textovku typu SPELLCASTING 
101 - 301 s perfektni, obGas animo- 
vanou grafikou. Mrzi mé, Ze jsem na 
tuto hru nejdfive nenapsal recenzi, 
ale znate to - zmatek, malo ¢asu, 
atd. Abyste hrani nemeéli tak jedno- 
duché, budu vSechno popisovat. 
éesky (1), anglické ptikazy uvedu jen 
Vv nejnutnéjsich - pfipadech. 
Zdirazhuji, ze tahle véc je vhodna 
hlavné pro gamesniky se zalibou 
vanglictiné, slovniky k ruce a jedem: 
CAST | - GATEWAY PROSPECTOR 
Ve svém pokojitku seber debit 
kartu se stolu a vloz ji do poéitaée. 
Pieéti si vSechny zpravy a popripadé 
i inzerci a déni ve sveté, aby ses 
dostal do obrazu svéta budoucnosti. 
Otevri Suple a seber knihu, precti si ji 
ma odnes ji sekretafce v Utedni budo- 
vé (vedie tvého pokoje). Dostanes 
laptop zvany Dataman, ktery muizes 
kdykoliv zapnout a pouzit. Do 15ti 
hodin, kdy ti zacina lekce ovladani 
Heecheejskych korabl, mas jesté 
spoustu Gasu, takze se nyni postara- 
me oO tvé vybaveni potrebné 
k budoucimu dobrodruzstvi. Nejdrive 
si obstare| zbran - jdi do parku, utrhni 
ruzi a zatahni za paku. Pribéhne 
zahradnik a polozi si nafadi. Rychle 
mu vytahni udrzbaisky kli¢ a odejdi. 
Pokud té s kli¢em nenecha projit, 
schovej ho mezi kvétiny (tray) a dojdi 
si pro néj, az muz odejde. 
Sekretarce daruj rizi a dostanes 
éasopis. Jdi do spodniho patra zva- 
ného Tanya, do zbrojirny. Seber 
zbrait, otevti ventilator klicéem a stisk- 
ni tlaitko uvnitt. AZ se objevi maly 
am robot, vioz zbrah do jeho kontejneru 
a vrat se do svého pokoje. Zde 
obdobné prfivolej robota a zbrah si 
vezmi. Pfesné ve tri odpoledne se 
dostav na hodinu do pokoje 720. 
VSe pozorné vyslechni a dostanes 
modry odznak prospektora - zelena- 
ée. Odpoledne stravis ve virtualni 
realité: jdi k sekretafce a nahoru. 
Vsad se s chlapkem, ze prolomis 
jeho virtualni simulaci a lehni si na 
luzko. Nasad si éelenku, Nastav ote 





























































byt zpatky, sejd 







pétimistné Cisl 
FORK nee an k 








misi, Z toho. 
Andromedu, 
Meteory a C 







alni see 
odznakti tyk 





snu si vezmi drink a dej ho barmano- 
vi. Tento postup opakuj, dokud muz 
nepadne do bezvédomi, potom vioz 
drink do scanneru a vertikalni realita 
se zborti. Za svij vykon dostanes 
odznak Clena Pedroza klubu (vpravo 
za barem). 

Jak si jisté pamatujes: ze roth 
v viorminatu, mas vecer v osm schuiz- 
ku s prospektorem Thomem 
m@ Seldridgem. Obdaruj ho nékolika 
drinky a on té predstavi Nubaru 
Kamalianovi. Tomuto. chlapkovi také 
kup drink a on té vyzve na souboj ve 
hfe Trivia. Jdi s nim vedle do kasina 
a hru si zahraj. Zvol si napf. obor his- 
torie-geografie a odpovide) 3,2, 4,2,4, 
1 2, 4, 1 4. Ziskas- li ve 2 hie vice bodi, 
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Jak si dat radkovy inzerat 
do Excaliburu? 


1. Peélivé si promyslete text inzeratu a rozhodnete se, 
zda nevynikne lépe ve zvyraznéném textovem forma- 
tu. Obyéejna radkova inzerce je v cené 20 Ké/radek. 
Radkova zvyraznéna inzerce stoji 50 K¢/radek. 

2. Pak Gitelné vyplhte predkresleny obrazec o.sirce 
32 étvereékti na ctvereckovanem papire. 

3. Vezméte slozenku typu C, vyplnte Castku v KC, 
adresata (EXCALIBUR, Postbox 414, 111 21, Praha 
1), odesilatele (to jste Vy nebo Vase firma) a nezapo- 
mente na zadni stranu slozenky do sloupku "Zprava 
pro prijemce" napsat "Inzerce EXCALIBUR". 

4. Slozenku zaplatte na posté a nechte si tam hned 
okopirovat ustrizek. 

5. Kopii ustrizku slozenky dejte spolecné s napsanym 
inzeratem do obalky a nejlépe doporuceneé ihned na 
posté odeslete na adresu: 

PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1. 






Opust’ bar (ale po: fv des 


Po ziskani informact jdi C 








TRAY, PUT COVER IN TRAY, GIVE 
LEAVES TO REX, GET MAT, TURN 
KNOB, PULL LEVER, PRESS BUT- 
TON. Vezmi Beckera a vratte se na 


- Dorms 5 5 seber trely kamen 


















aeN | 
| | CAST lil - ENDGAME 

_ Jdi do tajné mistnosti na urovni 
Babe, otevti si ji standardni procedu- 
rou s tukanim na vidlici (HIT FORK). 
Uvniti seber kouli a dones ji sekre- 
tatce a do konferenéni mistnosti. Po 
rozhovoru se ponor do virtuaini reali- 
ty stejnym postupem jako v prvni 
éasti hry. Namisto BEACH vsak 
navol DEEP PSYCH a na klavesnici 
vytukej heslo, které ti technik fekne. 
Ve snu preskod. propast, pockej, az 
dablik uteée ke dvefim a nadzvedni 
ho (lift devil). Zpét v realném svété 


9 tunelu, a 
er do malé. jes- 
rat se na sve 



























ee Rano” si i opet potihel, az 
| zaleze do jizniho tunelu 
cus pe vrat do severni 






Legend Entertainment 









Company 
y 1992 jdi do svého korabu a let na posledni 
adventure koordinat. Ve skafandru opust lod 









































































a v satelitu stiskni tlacitko a nasad si 
éelenku. Dotkni se svitici koule 
a v Unikovém modulu Slapni na 
pedal. Az prirazi$ ke strazni vézi 
Vraht, dotkni se koule a zapadnes 
§ do prvni virtualni reality naples: 
Assassinem. ] 

Jdi na atrakci vrhani mice, vloz 
kartu do otvoru a neustalym haze- 
nim si vydélej néco pfes sto dolart. 
Kartu, na které budes mit vice nez 
sto kreditd, ukaz vyhazovaci v baru 
a on té pusti mezi hraée pokra. 
Vezmi si karty, vloz kartu do otvoru 
ve stole a vzdej hru. (pfikaz. FOLD 
nebo GIVE UP). Svou prohrou jsi 
porusil strukturu iluze a presunes 
se do druhé virtualn/ reality. Seber 
meé, jdi na jih a pockej, az na tebe 
démoni hodi sit. Dvakrat do ni sekni 
meéem a seber ji spolu s odhoze- 
nym pytlem. Vrat se k hydfe 
a usekni ji mecem hlavu. Prach 
z jejf hlavy naber do pytle, ji na 
sever do jeskyné a Cihej, dokud se 
neozve Sustot ze skalky v tvé bliz- 
kosti (.. YOU HEAR THE SCUFFLE 
UPON STALAGMITE). V tomto 
momenté hod pytel s popelem na 
stalagmit, démon se stane viditel- 
nym. Hod na néj sit, ukradni mu 
prsten, ihned si prsten nasad 
a seber prazdny pytel. Pokraéuj 
znova na sever - ocitnes se v mist- 
nosti se sochami. Na hlavu sochy, 
ktera zméni grimasu povés pytel 
a pockej, az do néj vydechne 
ma cky nee Tento ere hod na 







no Umy) krystal 
T et Zatimco bude 























vyhii 
dej se na oe a 
krumpas, vrat’ se k lodi 
ne} rozlehlé prostory na 
. Naj aS ciziho oe 



































castky ze supl 

Beckerovy Sankey. ‘Vrat’ se k vraku 
Kracuj Vv mechanickych 
ACH BLUE CAP TO 
















oslavovan na Glens Jenomze je rz 

to jen pouhy sen, ktery musis 

peice zpusobem prolomit: — 

_ Vyspi_ se ve svem pokoji a rano 
acti 










dom tnosti s virtualni realitou (nad 
sekretarkou) a seber manual. 
S manudlem jdi do opalovaci mist- 
nosti a pockej, az se hesla v manua- 
lu zviditelni. Vrat se do mistnosti 
§ virtualnim simulatorem, natukej na 
klavesnici pfisluSné heslo z manualu 
(podle datumu), nastav pfistroj na 
Deep Psych, nasad si Gelenku a tla- 
citkem si zapni zaverecne gratulace, 
Transmission terminated. ne 


















takto. oprav a aktivuj 
ve pole: PY LENS IN 



































bei Napi.: Obyéejny fadkovy inzerat: celkem 4 fadky x 20 K¢ = 80 K¢ - cena inzeratu (jen horni Cast) Mezery a interpunkc- 
ni znaménka se poéci- 


Napf.: Zvyraznény fadkovy inzerat: celkem 4 fadky x 50 Kc = 200 Ke - cena inzeratu (dolni Cast) taji jako znak! 


Inzerat a podaci listek slozenky typu C (kopii) zaslete na adresu: 
PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1. 








uh, dopist je spousta. Rapidné 
se zmensil pocet stiznosti na 
dlouhé pauzy pri vydavani, na 
distribuci a na obsah. Umérné tomu 
dostavame vice vynalézavych napadu, 
zlepSovakt a navodt, coz nas samo- 
zrejmé téSi (chrochtame blahem - red). 
Mimo jiné jsme v posledni dobé zurivé 
kontaktovani ruznymi firmami, které 
budou v blizké budoucnosti svadét 
urputné boje o Cesky herni trh. 
Dostavame pozvanky na ruzna déni, 
chodi nam prospekty a malé paranské 
objekty. Je vidét, ze vék hernich mani- 
aku se blizi, chce to jenom nezmatko- 
vat a nevydat se komercénim smérem. 
A ted uz hura na dopisy, GRR. (ale to 
zni jako hura do boje, na ctenafe musi- 
me byt vlidni, jsou to nasi zakaznici a.. 
- pozn. vyd.). 
aan EXCALIBUR! PiSem to 
pod lavicou a je mi fajn. Ste per- 
fektny super bomba Casopis. Chlapci 
zlaty, robite super Ctivo, ale preco tolko 
adventur, dungeonov a podobnych vo 
viastnych roliakov. Viete, som fanaticky 
pariak simulatorov a vSetkého, aspon 
trochu realistického hybadla. Chcelo 
by to nie¢o ako EXCALIBUR 6. 
Zachvilu zacilinga (“zazvoni, - pozn. 
prekl.) a ked si spomeniem, ze za 
chvilu maturujem, robi sa mi zle. A ked’ 
si spomeniem na FALCON 3.0..“ 
nasleduji tipy do hitparady prospikova- 
né simulatory ,..srdce zaplesa, 
s pozdravom Jaroslav Dzina, 
Banovice, Slovenska RePublika". Tak 
tohle je nejlepsi dopis celého mésice, 
prosté Cool! 
*G amesnik Ales Krasa z Prahy 10 
nas mezi pochvalnymi slogany 
mirné pokaral, Ze jsme neotiskli recen- 
zi na MIGHT&MAGIC IV - CLOUDS 
OF XEEN. Shodou okolnosti jsme 
recenzi na tento sluSny dungeon jiz 
méli pripravenou od Cpt. Viada (autora 
feSeni HOLMESE), ale do minulého 
Gisla se neveSla. Nezbyva nam, nezli 
AleSovi podékovat za upozor- 
néni a za recenzi, kterou nam 
poslal, ale tahle hra je jiz 
»zadana™. 


ey 


ak jsme slibili na zacéatku, prinasime 
spravné odpovédi na otazky predchozich 
kol nasi soutéze spolu se seznamy Stast- 
firma 


ch vyherct. Ceny do soutéze posk 
A-B-Comp a.s. 
Prvni kolo: 
1) Vyjmenovat dese 
kého, Uvedme tedy 


GEON MASTER, 
DRAGON'S LAIR, 
MOONSTONE, LURE 
LORDS OF TIME, L 
SHADOW OF THE B 
Pripoustime samoz 

2) PriSla nam do 
denénich listkt s 
ISLANDO, jeho 
THREEPWOOD. 


pravdu jednomu Ctenafi, ktery nasi 
uved! na pravou miru: ,Jména se n 
jf. Ano, jména se nepfekladaji a na 
tokrat staci jen to jméno. 

3) Vétsina z vas odpovédéla sprav 
otazku - FTL znamena skuteén 


THAN LIGHT. Rada étenai'ti se vSak nechala 
zlakat naSim Uskokem a podlehla zdani fanta- 
sie. FANTASY TO LIFE je nesmysi a zadna 
softwarova firma s timto jménem neexistuje, 





*V/ zadném pripadé nam neposilej- 
te korespondenéni listky nebo 
ofrankované obalky na zaslani ruznych 
navodu, informaci a tipu. VSechny 
dopisy vyrizujeme v redakci a na nej- 
béznéjsi ci nejzajimavejsi dotazy odpo- 
vidame v této rubrice. Nemuzete se na 
nas zlobit, ze vam vase obalky 
a znamky mizi v nenavratnu. Nikdy 
jsme tyto sluzby neposkytovali a ani 
nic takového nezamySlime prosté 
proto, ze mame malo Casu. Nase 
sekretarka nevi o feSeni her zhola nic 
a tudiz na tyto dotazy nemUuize odpovi- 
dat. Pri vazné velké krizi ¢i zakysu 
zkuste zavolat prvni pomoc, panove 
v bilych plastich si pro vas radi pfije- 
dou. 
‘De prvni dotaz k navodu na 
BEHOLDERA lI (,GRR* - 


Andrew). Pisatel by rad védél, jak je — 


mozné vypacit dvefe a zamky. Mily 
paiane, dvefe se oteviraji prevazne 
pomoci kli¢u, ob¢as zatahnutim za 


paku, ¢i stisknutim tlacitka. Pouzivani 


lockpickt neboli pacidel je omezeno 
na minimum. Paceni probiha tak, Ze si 
vezmes do ruky pacidlo a vylomis 
zamek. Nuda. 
* hoj redakce“, piSe Milan 
ggMaFikrie z Prahy 3, ,Hura, 
koneéné budou zebricky na NINTEN- 
DO ana SEGU! TéSime se take na 
recenze na tyto hraci systémy, ted uz 
snad bude schazet jen néco o hre 
GAMEBOY...“ a nasleduji hitparady na 
SEGU, na NINTENDO a na GAME- 
BOYE. No vida, v jaké oblibe jsou 
malé paranské objekty. Co se GAME- 
BOYE tyée, brzy se na néj vrhneme 
také. 
ao Tesaf z Prahy 5 trefil do Cer- 


ného, pta se redakce, co se ma — 


délat ve hfe SKOOL DAZE ns SINC- 
LAIRU. Tuto hru hral jediné Andrew 
a jelikoz je to velmi davno, pfilis jsme 
toho z néj nedostali (alespon po muce- 


1, Petr Steiner, Praha5S 
2. Martin HrnéiF, Bohuslavice 
3. Michal Pupesik, Hostoun u P, 





na coz jsme 


ni prvniho stupné). Prozradil pouze to, 
ze ukolem je sestrfilet o pfestavkach 
prakem vSechny erby se stén. Kdyz se 
mu to pry podarilo, nic se vSak nestalo 
a tak zakys|. Nevzpomina si na nikoho, 
kdo by tuto hru dohral. Jako obvykle, 
na nic si nevzpomina, nikoho nevideél, 
atd. Do priSté toho z néj dostaneme 
snad o néco vic, ale zatim se vSak 
musime obratit na naSe Ctenafe 
s otazkou: dohral jste nékdo SKOOL 
DAZE? Help! 
*D? delsim patrani jsme Zjistili, Ze 
hru MAUPITI ISLAND od LANK- 
HORU nedohral vazné nikdo, shofeli 
jsme na ni vsichni, ostuda! 
*O ndra Hora z Ceské lipy si nevi 
rady s IRON LORDEM od firmy 
HEWSON na SINCLAIROVI. Je nas 
vic, Ondro, tahle hra neni vubec jedno- 
ducha a vylamal si na ni zoubky neje- 
den paran. Jestli jste ji nékdo dohral, 
uvitame navod. 
* Py Cckar Tomas Slezak straslive 
sefval chudaka ICE za pochval- 
nou recenzi na KNIGHTS OF THE 
SKY. Letadla v tomto simulatoru pry 
neméni dostatecné rychle smér, demo 


na zacatku hry pry neni zazraéné (ale — 


je - ICE) (ale neni - LEE) (ALE JE, 
NENI, JE, NENI..#@*!!), kulomety se 


_ zasekavaji, ,,..Solil jsem to do letadla 
~ aonoletélo klidné dal." - to uz tak byva 


- valka je valka a preziji jen ti nejlepsi, 
tzn.: kdyz' neumis stfilet, nelez do leta- 
dia! 
*piee nam nékolik necitelnych 
dopisu s necitelnymi jmény, 
dékujeme. 
*Mi artin Michale z Mladé Boleslavi 
se nechal napalit jednim z inze- 
rujicich v naSem Casopise. Jakési firmé 
ACOMP/PROFASOFT z Leopoldova 
poslal predem penize na zaslani emu- 
latoru PC na AMIGU a nedostal nic. 
Inu, posilat penize predem do ciziho 
statu je odvazna véc a ne vzdy je to 


atné upozornovali uz pri jejim 
eli jsme, jestli prohlédnete 
enechate se poplést. Rada 
trik odhalila a nenechala se 
uzel, Cast z vas na této otazce 
ze: SSI definitivné znamena 
IONS INC., nikoli 

nasich ¢lanku se 

né (napf. VEIL OF 

am lito, Ze je nectete 

jak jedno pismenko 


Jotazce jsme dostali 
odpovedi a tady jsou 


yhercl tohoto kola: 


a§ ChriStof, Praha 1 
arlovy Vary 
ka, Sumperk 
y, Horovice 
k ml., Hr. Kral.6 
osice 
, Ceské Mezir. 


_ Jan Sauli, Usti/nL. 
9. Jan Kozanek, Praha 2 
10. Michal Pavli¢ek, Praha 10 


* 





moudreé. At’ uz se stalo cokoliv, at’ by! 
tedy Martin okraden Ci doslo k jakému- 
si nedorozuméni, radime vam: NIKDY 
NIKAM NEPOSILEJTE PENIZE PRE- 
DEM, pokud si nejste zcela jisti svym 
obchodnim protéjSkem. Krade se 
vSude (v Excaliburu NE!!! Pozn. vyd). 
Dale se Martin pta, zda existuje pro- 
gram»na PC, ktery bez problémt zvét- 
Suje kapacitu harddisku na PC 0 polo- 
vinu. Takovéto kompresni programy 
existuji a jsou pomérné rozsifene, 
neobjednavej si je vSak u firmy 
ACOMP/PROFASOFT, zkus to zase 
neékde jinde. 
* Fy Cckar O. Knaifl z Litoméric 
vyjadruje ve svém dopise tuto 
myslenku: ,,| kdyZ pod recenzemi uva- 
dite, na jakém pocitaci je hra testova- 
na, dochazi k mnohym nedorozumé- 
nim. V recenzi na EPIC je napsano, ze 
EPIC je hra podprimérna, jenze na 
PC se stava pomoci perfektni VGA 
grafiky a zvuku na SoundBlaster doce- 
la pékna... zvySujici se naroky ¢tenart 
a cena by vas prece mély donutit 
k vétsi presnosti, hry jsou testovany 
predevsim na Amize a jednostrannost 
pak Skodi zejména PC..". Radi bychom 
pana Knaifla ubezpeCcili, ze naprosto 
VSECHNY hry testujeme i na MS- 
DOSu (pokud existuji), jelikoz mame 
PCéka. U EPICU samotného jsou 
v recenzi jeho PC kvality dobre zdt- 
raznény, ale recenzovan byl EPIC na 
AMIGU, nikoli na PC. Casto se stava, 
ze hry na téchto dvou pocitacich jsou 
naprosto rozlisné a potom sami posu- 
zujeme, na kterou z nich uvedeme 
recenzi. Mnoho her na PC je v soucas- 
né dobé jiz lepSich nez na AMIGU, ale 
mimochodem, fika vam také néco 
vyraz Cenovy rozdil? Pripominame to 
proto, ze EPIC na PC byl typickym 
cenovym uletem firmy OCEAN (80-90 
DM!), o kterém se vaSem dopise jaksi 
nezminujete. 





GAME CENTRUM LOG ON..... 
LOAD BIOS VP ae cals 
INSTALL COMPLETE 


PROJECT: GAME CENTRUM 
RUN 


iky za tu spoustu dopist, napadu 

a pripominek, kterymi nas bombar- 

dujete ve veci GAME CENTRA, 
projektu, ktery realizujeme spolu s firmou 
A-B-Comp a.s. Omlouvame se, ze 
nestacime odpovidat na vase dopisy 
individualné. ‘Mame Cas odpovedet jen 
Ve chvili, kdy étete tyto ‘adky, vSak jiz byl 
podniknut prvni krok. Dne 3.5.1998Se 
uskuteénilo setkani vSech profegignal- 
nich uchazecu o praci na programovem 
zabezpeceni GAME CENTRA. O vysied 
cich vas vSak jesté boWuze] informovat 
nemuzeme, protoz@ toto ,cislo ma 
redakéni uzavérkugdiive, Nez Se toto set- 
kani uskuteéni..Zatim wamialespon sdéli- 
me nékteré techni¢ke Informace o systé- 
mu, na ktefém bude GAME CENTRUM 
fungovatm “Y 
S nejW6tSi pravdépodobnosti ptijde o sit 
pocitacu ypu AMIGA. Na centralni 


_ AMIGU2000"s harddiskem o obrovské 





* oupil jsem si AMIGU a uz tfi 
yy # Mhry mi nejdou nahrat, zatim- 
co kamaradim s tou samou AMIGOU 
nahrat jdou. Rikajf mi, Ze musim mit 
posunutou hlavu v disketove jednotce, 
ja nevim, jsem z toho upiné paf.", sté- 
zuje si Ondra Kurik z Liberce. V tomto 
pripadé se pravdépodobné jedna 
© pomérné rozsifenou chybu. Drivy 
v nékterych AMIGACH prosté neberou 
nékteré hry. Tyto problémy se objevuji 
zejména u her od firmy TEAM 17 
(napr. ALIEN BREED). Tento nedosta- 
tek je povétSinou neodstranitelny. Ne 
aby té napadio hybat si kvuli takové 
hlouposti s hlavou v drivu, pak bys 
nenahral vibec nic! 
* A na konec upiny bred: Ondra 
Chrast z FrantiSkovych Lazni 
nam pise toto: ,Ve vaSem Casopise 
jste uvefejnili navody na hry ELVIRA II 
a MONKEY ISLAND Il, ale nenapsali 
jste kody, které na tyto (a jiné) hry jsou 
zapotrebi. Takové navody jsou pro 
bézného hracée upIné bezcenné. 
Vzhledem k cenam si 98% hracti hry 
porizuje jinak a proto bez kddi. A tak 
vas chci pozadat za vSechny Ctenare 
EXCALIBURU o otisténi kédti v Gaso- 
pise, pripadné mi je poslete“. Posleme 
ti je, az nam napiSes pfesné, odkud 
hry dostavas TY a az tyto TVE infor- 
mace zpracuje prisluSny policejni urad. 
ea naivita je vskutku nekoneéna. 


+0 ndra Pavelka (étvrty Ondrej, co 
se to dnes déje? - red.) z Prahy 
9 si preje, abychom vSechny hry 
recenzovali také na MACINTOSH! 
Pfedem se omlouvame, ale nase dva 
,MACky* jsou tézce vytizeny layoutem 
a pan vydavatel by se asi divné dival, 
kdybychom si na né zaéali instalovat & 
hry... 
1 je pro tentokrat vSechno. Znovu 
opakujeme, Ze lepsi, nezli flira 
zmatenych stiznosti na kody z manua- 
lu a utlacovanych STckart a PCékart 
je zasflani navodt a originalnich napa- 
du, kterymi muzeme nas i vas Gasopis 
poradné vylepsit. VaSe Redakce 





dou sedét u klavesnice AMIGY, alé/prav- 
dépodobné v oddélenych kojichilise Spe- 
cialnim vybavenim. K vybavent Kazdéhor 
hraée bude zfejmé patrit zarizeni K doro- 
zumivan{ s ostatnimi Araéi. Pokud’jde 
o napin hry, predpokladame, Zev prvni 
fazi bude vytvorenm, jednodussf program 
umozhujici hedavice Araeu najednou. 
Pujde pravdepodebne o'mMené narocnou 
hru, abychOm zjlstili, jak velky zajem 
0 GAME “CENTRUM viastné je. 
Postupem, CaS) dojde k vyméné jedno- 
due@ene hfyaza slozitéjsi, zajimavéjsi 
aleépe@ propracovanou. 

Pocitame také s vyménou herniho 
software GAME CENTRA. Nebude zde 


Tedy jen jedna hra, ale nékolik, které se 


budou pravidelné obménovat. Toto 
vSechno je ale vzdalena hudba budouc- 
nosti a my doufame, ze se nam podafi 
tento napad doveést do uspésného 
konce. V pfistim isle vas jiz budeme 
informovat o prvnich konkrétnich vysled- 
cich a mozna nebude chybét ani rozho- 
vor s nékterym z programatort a tvirct 
GAME CENTRA. 
Nashledanou v pfistim Gisle, anebo 
mozna v GAME CENTRU se tési 

VaSe Redakce a A-B-Comp a.s. 


avahejte a dejte se do regeni. AMIGA CDTV 
se uz nemiiZe dockat. 
Na shledanou u dalSich kol nasi soutéze se 
tési VaSe redakce a A-B-Comp a.s. 


kapacitéyma kterém budou ulozeny ves- 
mkef@informace, bude napojeno 5-10 
pocitaen AMIGA 1200 s TURBOKARTA- 
MiP Jednotlivi hraci pochopitelné nebu- 


stejné tak, jako firma produkujici humry (lo 
sters). 
Tolik ke spravnym odpovédim. Vyherci to 
kola se stavaji: 


GAME TERMINATED 
DOG: ORB)...» 
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Vazeni ctenari, — 
V tomto Gisle v pfedchozim clanku koneéné pfi- 
nasime vyhodnoceni minulych kol nasi soutéze 
s firmou A-B-Comp a.s. V minulém Cisle jsme 
vysledky nestihli zvefejnit proto, ze Slo do tisku 
priliS brzy - neméli byste tak prilis Casu na 
odpovidani. Tentokrat si ale pospéste, vyhodno- 

ceni tfetiho kola bude jiz v nasledujicim Cisle! 
Nejprve nékolik obvyklych slov k pravidim 
naSi soutéze. Odpovite-li spravné na 
nase dneSni soutézni otazky a zaslete- 
li nam dopis ¢i radéji korespon- 
denéni listek s kupénem, ktery 
otiskujeme na této strance, 
mate mozZnost byt zafaze- 
ni do slosovani. V kaz- 
dém kole losujeme 


deset vyhercii postupujicich do zavéreéného 
slosovani o multimediaini zarfizeni AMIGA 
CDTV, které se uskuteéni na konci roku. Prvni 
téchto deseti vylosovanych obdr2i navic nejraz- 
néjsi propagacni materialy, diskety Ci joys- 
ticky, které poskytuje firma A-B-Comp a.s. 
Prvni vyhry jiz putuji na adresy vyhercd a vy 
mate stale jeSté Sanci. Kdo je jednou zafazen 
do slosovani, je pochopitelné vylouéen z ucasti 
na dalsich kolech a postupuje rovnou do finale. 
Pravidia jsou jasna, muZeme se dat do dalSiho, 
tfetiho kola naSi soutéze: 


jednoducha a jeji podstatou je vyjmenova- 
vani. Po dracich a Cislovkach jsou na fadé 
jména. Ano. Tentokrat po vas chceme deset 
her, ve kterych se vyskytujf jména skute¢nych Ci 
neskuteénych osob. Nen/ to nic tézkého, Pokud 


1 Jak jsme si jiZ zvykli, prvni otazka je vzdy 


budete na rozpacich, zda jde o lidské jméno Ci 
ne, zkuste si pfedstavit sami sebe s timto jmé- 
nem a je to! (to pro pripad uvadéni jmen jako 
POWERMONGER, ROBOCOP éi CADAVER) 
WAR IN MIDDLE EARTH, LORD OF 
2 THE RINGS a Casteéné i ISHAR jsou fan- 
tasy hry inspirované literarnim dilem jedi- 
ného Cloveka. Jak se tento Clovék jmenoval 
se stala bibli vSech milovniki fantasy (tak tohle 
je opravdu lehka druha otazka!!!)? 
Po odporné zaludném chytaku ve treti 
3 otazce minulého kola prichazi dnesni tfeti 
otazka snadna, nenaroéna a odpovéd na 
ni je tentokrat skute¢né ukryta pod jednou 
z uvedenych moznosti. Takze: 
Uspé&na francouzska firma SILMARILS ma ve 
znaku tri drahokamy - modry, zeleny a rudy. My 


chceme védét, co to ale viastné ty tajemné SIL- 
MARILY jsou: 


tfi vzacné klenoty, které vytvoril Feanor ze 
) smiSeného svétia dvou valinorskych stromu 


b)ce drahokamy, jez byly soucasti koruny fran- 


couzského krale Ludvika XIV (1643-1715) 


a jejichz barvy uréuji dnes Gasteéné barvy fran- 
couzské viajky (po Velké francouzské revoluci 
v roce 1789 doSlo z nabozenskych divodt 
k zam6né zelené barvy za bilou) 


tri vzacné kameny, které byly obfadné pou- 

) zivany stfedovékymi mofeplavci k usmifo- 

vani mofskych bozstev. Jejich nazev je sloze- 

nim dvou latinskych slov; [sileé = mléet - 
odtud anglické silent] a [mare = mofe] 


Ze to bylo tentokrat pfili$ snadné? Bylo! Tak 
nevahejte a piste na nasi znamou adresu. 
Treba se pravé na vas usméje Stésti a vas hlas 
vyménite na konci roku za AMIGA CDTV. Kdo 
vi. Ted uz ale na nic necekejte a piste! Na shle- 
danou u dalsiho kola se tési 

VaSe redakce a 
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EYE OF THE BEHOLDER III ec 
STUNT ISLAND eel 
Cie VENI) Vis ee) 
MONKEY ISLAND II ee 
ee hcui tiene ainsi 750 

MANIAC MANSIONS 
THE GREATEST : ec) 
KGB | 1.290 
HISTORYLINE 1914-18 Tec 
~ LEGEND OF KYRANDIA ee 
GRAND PRIX mel 
CIVILISATION me 
X - WING 1.390 
TASK FORCE , 1.390 
“ALONE IN THE DARK rcs 
” SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 1.350 
BUZZ ALDRINS RACE INTO SPACE Rca 
STRIKE COMMANDER 1.590 
ULTIMAUNDERWORLD II ee 
XENOBOTS , es 
'" HARPOON | ee 

SW Xe@@=) 420) 
~—e AIR LAND SEA Px) 
face to Face Aircombat_|| | CARRIERS ATWAR ee 
Zavazné O | | na dobirku tyto tituly: Cine a 
pocet titul — PC/Amiga 





_ Postovné: 1 program 40 Ké, 2-3 programy 70 Ké, 4 a.vice 100 KC. Vase objednavka bude vyrizena do 2-3 tydnd. ‘soucet 
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1.290 
Tho)8 
750 

1.250 

1.190 

1.250 

1.290 


ee 


1.290 


1.290 
1.190 
1.290 








a © Sz. 990,- Kc 
dni seStava PC 286 
% 10.990,- Ké 


te BX I 2.990,- Ké 


a, » NX PRO 6.270,- Kc 


> v, NX PRO 16 8.570,- Ké 
Va MIDI Kit 2.085,- Ké 


ay STEREO SOUND CARD 
a & SOUND STANDARDS 


Pas . =} CENY JSOU S DPH 

C — >ODMINKY 
: 
| 


sINCO. —- PORST 


Ph t FOTO-AUDIO-VIDEO-ELEKTRONIKA 
a 
Oto S./.O. 








TV hry SEGA - 8 a 16 bit 
+ Kazety 


ECCO Dolphin Game, Terminator 2, Golden Axe, 


688 Attack Sub, LHX Attack Chopey, Sonic 


Prenosna hra GAMEBOY 


vyber vymennych kazet 


Nabizime ctyri druhy joysticku 


od 170,- do 594,- Ke 


Otevreno Po - Pa 9° - 18” - 


Klapkova 3 
186 00 Prahas 


. _—iTel.02/841314 





Napf.: F 22 Interceptor, Desert Strike, M-1 Abrams Battle Tank, 


NHLPA Hockey 93, Ayrton Senna's Super Monaco GP2, 


tel. 02/253708, 256201, 254227 
Ceny jsou uvedeny v KC s dani. 
Zbozi zasilame i na dobirku. 


Ni e7" AMIGA INFO ¢ BOX 729. 111 21 Praha 


autorizovany dealer firem 
Commodore a GVP 


Pri prilezitosti otevreni nasi prodejny jsme pro Vas pfripravili Spickové ceny! 
Kompletni program firmy Commodore 


U nas vzdy zarucene nejlepsi ceny! 


POZOR! NOVY OBCHOD! 


Ware cee 149,- Externi floppy drive 3,5" .......2.950,- 
Assembler 68000 (+ disketa).....169,- 0,5 MB + clock pro A 500.....1.290,- 
GFA Basic 3.5 (+ disketa) 250,- 1MB+clock pro A600......... 2.950,- 


AT 386DX, 40 MHz, 1 MB RAM (mozZnost rozsifeni az na 32 MB), 170 MBI- 
HD, SVGA karta TRIDENT (16 bit, 1024x768 bodu), 3,5" floppy, 14" barev- 
ny SVGA monitor 0,28 dpi, Game Port za neuvéritelnych 32.382,-]* 
.. § Monochromatickym monitorem as harddiskem 60 MB ca eeean ee 
(VSe je zapakovano - z jedné diskety tedy ziskate dalsi 2-3 diskety dat) 


490,- 
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(Brix, Megatron, yeas 3D, Wolf 3D, Jill of aay mew te 
Win GAME SET - mnozstvi zajimavych her pro windows, 2x5.25" HD...99,-}° 
Mini GAME SET - dalsich vice jak 10 her 2x5.25" HD : 


Antivirovy balik - nejlepsi a nejnovéjsi antivirove programy 
WinUtil - temer 30 vybranych utiiittpro Windows 2x5.25" HD 


Tisice Spi¢kovych programu - katalog (2x3,5" DD) 


40MB |} 60MB | 80MB/} 120 MB | 170 MB | 210 MB 
A500/A500+ * |9.900,- |10.879,- | 12.857,- | 13.932,- | 14.837,- | 17.060,- 
AA600/A1200 **|5.450,- | 6.429,- | 8.407,- | 9.482,- |10.387,- | 12.610,- 
*vCetné externiho fadice Apollo 500, RAM option “*interni, vCetné instalace 


POZOR! NOVY OBCHOD! 


HLEDAME NOVE DEALERY DO NASi DEALERSKE SITEf" 
POZOR! NOVY OBCHOD! POZOR! NOVY OBCHOD! 


Tel: 
(02)803373 
Arcas sbrnannk 


Commodore 64/Il 3.813, 
MC 6510, RAM 64kB, BASIC v. 2.0 


Commodore Amiga 500+ | |. | 93, 
RAM 1MB, WorkBench 2.04, mys 


Commodore Amiga 600 | 2.300,- 
RAM 1 MB, WorkBench 2.05, TV modulator, mys 


Commodore Amiga 1200 | 8.942, « 
MC 68020/14MHz, RAM 2MB, WorkBench 3.0, 16 miliont 
barev, TV modulator, PCMCIA, mys 


Commodore Amiga CDTV | 3.161, 
A500, CD ROM, RAM 1 MB, WorkBench 1.3, TV modulator, 
MIDI IN-OUT, klavesnice, FDD 3,5", IR control, mys 











Ceny jsou s dani. Pro prodejce velke slevy. 


Zasilame na telefonickou objedndvku na dobirku. 
Aktudlni (moznd nizsi) ceny na telefonicky dotaz. 


64PRO spol. s r.o. 


kpt. Stranskeho 987 
190 00 Praha 9 
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“Test | Drive Lt 
Last Ninja [...1V 


Vse na kvalitnich disketach s poutavym obalem a ceskym 
manualem v cené 78 Ké. Seznam zasleme proti znamce. 
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C Format 


Zvukove ka 
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- Srovnani nejprodavané 
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Priprava vreholi. 
_Vydavat bude: 
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P.O.Box 414 

111 21 Praha 1 
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Commodore | : 


| 
7 
; 
cf 


ee 2.0, tec oF oe pnt Vasceiic ‘Ted cae 
II, Deluxe Video Ili 


Art Department Professional 2.2, Broacast Titler 
Page Stream 2.2, Professional Draw 2.0, Professiof@il Page 3.0 


Bars & Pipes Professioal, Oktalyzer + Soundmaster 
®eeeo @26G6OGCOOCGCeeCeOeOCeaSBeeOeeCeeeaeeaeeedeed ® 


Nabizime znackovou kvalitu a nizké ceny. Na vSechny vyrobky poskytujeme 
zarucni i pozarucni servis. Firma A-B-Comp a.s. je autorizovanym distributorem firem: 
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